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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.1. (EL PROGRAMA. 


OBJECTIUS GENERALS. 


El programa Sèsam facilita l'ús de l'ordinador en diversos sentits. Per exemple: 


Facilitar l'accés als programes. 


Per mitjà de menús i pantalles d'ajuda l'usuari tria un programa per executar-lo. 


La seva presentació i la fàcil interacció amb el programa Sèsam possibiliten que 
tothom pugui fer servir els programes contemplats pel Sèsam des del primer moment. 


Instal.lació i desinstal.lació automàtica de programes. 


El Sèsam pot gestionar la llibreria de programes del disc dur, incorporant-hi o 
eliminant-hi directoris i arxius. Quan s'introdueix un programa nou apareix una nova 
opció en un dels menús del Sèsam, que permet cridar-lo. Tot el procés d'instal.lació 
és transparent per a l'usuari. 


Creació automàtica d'arxius de configuració. 


Certes aplicacions necessiten arxius de text que contenen paràmetres, per exem- 
ple el MS-DOS usa l'arxiu de configuració CONFIG.SYS. El Sèsam té mecanismes 
que permeten crear o actualitzar els citats arxius, ajudant l'usuari a triar o afegir 
paràmetres. Aquest aspecte és especialment útil per la configuració d'alguns gestors 
de xarxes locals. 


1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.2. ó EXEMPLE D'UTILITZACIÓ 


Per mitjà del Sèsam, presentem ara un exemple d'utilització d'execució de programes. 


Si voleu seguir-lo sobre la pantalla de l'ordinador, agafeu el disc "EXEMPLES" i poseu- 
lo a la boca "A:". Estant al Sistema Operatiu teclegeu: 


C5 A: (Retorn) 
As ITERA EXEM1.MEN (PRIMER (Retorn) 


La comanda itera inicia l'actuació del Sèsam, cedint-li el control de l'ordinador. El 
Sèsam carregarà l'arxiu "EXEM1.MEN" que conté l'acció "IPRIMER" per interpretar- 
la (dins de l'arxiu hi ha diferents accions ). En iniciar l'actuació, el Sèsam presenta a 
l'usuari la seguent pantalla: 


GENERALITAT DE CATALUNYA 


DEPARTAMENT D' ENSENYAMENT 


PROGRAMA D'INFORMATICA EDUCATIVA 


PER —SORTIR premeu F18, PER À CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


H1.2.FIG-1J 


La pantalla és una presentació produida pel Sèsam en interpretar l'acció "PRIMER", 
que és de tipus "INforme". El Sèsam pot generar pantalles com aquesta o més complexes, 
amb una o més INformes. 


Fixeu-vos també que la línia inferior de la pantalla indica diferents operacions de teclat: 
per exemple, si l'usuari prem (F10J) surt de la pantalla actual i torna a la inicial, que 
en aquest cas són coincidents. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.2. 0 EXEMPLE D'UTILITZACIÓ 


MENU PR NC I MEL 


SISTEMA OPERATIU 


PROGRAMA DE LINIES 
PROGRAMA DE CERCLES 
PROGRAMA DE QUADRES 


Per triar l'opció premeu la barra espaiadora, Per confirmar (retorn) 


1.2.fg-2) 


La pantalla de la figura (2.1.fig-2) està composada per un rectangle amb un text d'IN- 
formació MENU PRINCIPAL" i el propi MEnú. Fixeu-vos que al menú hi ha tres 
programes i una opció per — sortir del Sèsam. Si trieu un dels tres programes el Sèsam 
cedirà el control al Sistema Operatiu que executarà el programa demanat i, quan acabi, 


tornarà al "MENÚ PRINCIPAL". 


Podeu veure també que si trieu l'opció "Sistema Operatiu", el Sèsam desapareix i passa 
el control de l'ordinador al Sistema Operatiu. 


La construcció dels elements que donen lloc a una presentació com l'anterior, es facilita 
preparant un diagrama de flux de les accions que es desitgen. En el nostre exemple una 
primera aproximació d'aquest diagrama seria: 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.2. 0 EXEMPLE D'UTILITZACIÓ 


1.2.FIG-3) 


Més endavant es veurà com materialitzar el diagrama per mitjà de l'editor ALIBABÀ. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.3. —L'EDITOR D'ESTRUCTURES 


A l'exemple anterior heu pogut veure l'actuació del Sèsam. Cada pantalla, cada menú i 
cada crida a un programa del disc són degudes a un disseny previ elaborat amb l'editor 
ALIBABA. 


Un arxiu interpretat pel Sèsam es pot considerar com un programa. Les seves accions 
són les que generen les pantalles d'INformació, els MEnús d'elecció d'aplicacions i les 
ORdres d'execució del programa triat ( informes , menús i ordres són les accions que, 
encadenades, permeten fer programes o estructures Sèsam). 


La construcció i modificació d'aquests arxius o estructures s'ha de fer amb l'editor 
ALIBABA. 


L'editor permet: 


1- Crear els elements o accions que formen l'estructura. 


2- Mantenir i modificar les estructures. 


3- Guardar les estructures al disc i recuperar-les. 


4- Provar-les. 


Es pot veure el producte a mesura que es va construint. 


L'accés a les diferents parts es realitza per mitjà de menús. També hi ha un sistema 
d'ajut accessible des de qualsevol lloc i moment prement (Alt-F1). 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.3. —L'EDITOR D'ESTRUCTURES 


e comandes de l'editor 


ACTIU ne 
EES Sa di EO GES I Li 
ACCIONS 
INACTIU $ 
FLUX 
D'ACCIONS 
Le RX 
———— D'ESTRUCTU ESTRUCTURES 


1.3.FIG-1) 


El gràfic presenta l'estructura de l'editor i el flux de dades. L'editor treballa amb dues 
entitats: Les "accions" i les "estructures". 


L'apartat " TAULA " genera accions. 


L'apartat " ESTRUCTURA " pren accions de la taula de treball, les modifica si cal, 
treu accions de l'estructura i pot copiar-ne fragments a la taula de treball. 


L'apartat " ARXIUS " treballa amb les estructures per guardar-les al disc, recuperar-les 
o destruir-les a la memòria. 


L'editor pot tenir tres estructures en memòria, una de les quals és seleccionada per 
l'usuari passant a ser l'estructura activa. Aquesta estructura és la que manipula l'editor. 


L'editor pot invocar un intèrpret Sèsam descafeinat per provar l'estructura activa. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. — EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


Els objectius d'aquest punt són: 
-Una presa de contacte amb l'editor. 


-Una aproximació a les estructures de dades del Sèsam. 


Cal que agafeu el disc "ENTORN SÈSAM", el poseu a la boca "a:" i, estant al Sistema 
Operatiu, teclegeu: 


CSA: (Retorn) 
ASALIBABAÍ(Retorn) 


Us sortirà la pantalla de presentació de l'editor. 


Alibabà: programa generador d'estructures Sèsam 
TAULA ESTRUCTUR — ARXIUS EXECUTA — TRIA ESTR — AJUDA SORTIR 


ESTRUC,.. — 1 
accions: 


informe 


menú 
ordre 


cció Activa: CAP 


(L.4.FIG-1) 


Aquest és el menú que permet accedir a totes les funcions de l'editor. Podeu veure la 
correspondència entre el menú i la figura (1.3.FIG-1). 


Les tres primeres opcions corresponen als tres apartats del dibuix. 


L'opció " TRIA ESTR " (abreujament de tria estructura ) permet modificar l'estructura 
activa. 


€ EXECUTA " crida l'intèrpret Sèsam "descafeinat". 


$ AJUDA " i " SORTIR " no cal explicar-les. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. o EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


Si premeu les tecles d'edició o l'espai podreu veure com el cursor es mou pel menú de 
la part superior. 


(1.4.FIG-2) Tecles Operatives. 


Poseu-vos a sobre de l'opció " ARXIUS " i premeu (Retorn). 


ador d'estructures SèsaM 


LLEGIR ESTRUCTURA 

ESCRIURE ESTRUCTURA 

ELIMINAR ESTRUCTURA 

SORTIR 
STRUC, : 
Cclons: 


informe 
menú 
ordre 


ció Àctiva: CAP 


1.4.FIG-2) 


1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. — EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 
D'aquest nou menú trieu-ne l'opció " LLEGIR ESTRUCTURA " 


Alibabà: programa generador d'estructures Sèsam 


ESTRUC,: 
accions: 


I informe 
IENTRI NOM D' ARXIU menú 


ordre 


cció Activa: CAP 


LLEGEIX ESTRUC, 


(1.4.FIG-3) 


Teclegeu ara 

 EXEM1 .MEN (Retorn) 
Tornareu a estar a la pantalla inicial tenint carregada a memòria l'estructuia Sèsam. 
L'editor reflecteix aquest fet mostrant a la dreta de la pantalla el nombre d'accions 
llegides. 
Per veure els diferents elements de l'estructura trieu l'opció 


€ ESTRUCTUR ". 


Alibabà: programa generador d'estructures SèsaM 


SORTIR ESTRUC,:.— 1 
———————— accions: 8 i 


informe 
Meny 
ordre 


H.4.F:G-4) 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. 0 EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


D'aquest nou menú trieu l'opció t MODIFICAR " 


enerador d'estructures Sèsam 


trieu l'acció a modificar amb l'espai o els cursors i premeu lretorni 


(1.4.FIG-5) 


El nom de les accions de l'estructura apareix a la pantalla. Una estructura Sèsam té 
tres tipus d'elements: els INformes , els MEnús i les ORdres . Davant de cada nom hi 
ha les inicials de cada tipus d'acció: 


ME menú 


IN informe 
OR ordre 


Ara en veureu una de cada, per observar-ne les característiques més importants. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 
INFORME 


Poseu-vos sobre l'identificador "PRIMER", igual que abans, amb les tecles d'edició i 
premeu (Retorn). 


A la pantalla tindreu l'apartat per editar INFORMES. Recordeu que ara el que estem 
editant és un INFORME. 


Edició d'INFORMES 


Non de l'acció i t PRIMER 


Nom acc. seguent : COLOR 


donar nom omplir acc.seguent tipus guardar abandonar 


(L.4.FIG-7) 


Seleccioneu l'opció fOMPLIR" del menú de la línia inferior. 


Edició d'INFORMES 


Nom de l'acció t PRIMER 


Nom acc. seguent : COLOR 


DONAR MIDES / 
QMPLIR TEXT 
GUARDAR I 
ABANDONAR 


Esculliu l'opció amb les tecles d'edició i premeu retorn) 


(1.4.FIG-8) 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


Del nou menú lateral seleccioneu l'opció " OMPLIR TEXT ". 


GENERALITAT DE CATALUNYA 


DEPARTAMENT D' ENSENYAMENT 


PROGRAMA D'INFORMATICA EDUCATIVA 


PETIT EDITOR DE TEXT Fi Insereix línia — F2 Treu línia 
F3 Nom de les accions de l'estructura F18 Sortir de L'editor 


(1.4.FIG-9) 


La pantalla que surt és la presentació del Sèsam (1.2.FIG-1J) que heu vist a l'exemple 
del punt 1.2. 


Com podeu observar, un INFORME és un rectangle amb text on hi podeu posar co- 


mentaris i ajudes. També es poden millorar les presentacions, amb una composició 
d'INFORMES sobre la pantalla. 


Fixeu-vos que tornem a tenir la figura (1.4.fig-8). Per tornar al menú de l'editor d'ordres 
i informes, escolliu l'opció " guardar ". 


De les altres opcions n'hi ha dues de molt importants: 


£ donar nom " i $ acc.seguent ". 


La primera serveix per donar nom a l'acció i la segona indica quina acció s'ha de fer a 
continuació. 


Aquests apartats permeten relacionar les accions i formar les estructures. 

L'opció que resta " tipus ", permet variar el color i els atributs de l'acció informe. 
Per tornar al menú d'accions escollirem un altre cop l'opció " guardar " del menú. 
A la pantalla tindreu la figura (1.4.fig-6). 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 

1.4. 0 EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 

MENÚ 

Poseu-vos sobre l'opció " MENU DE PROGRAMES " i premeu (Retorn) 

Fixeu-vos que, respecte a l'editor d'INFORMES i ORDRES, ha desaparegut l'opció 
$€ tipus " (només hi ha un tipus de menú) i l'acció seguent no es veu, si bé es pot 


realitzar. 


L'apartat " omplir menú " funciona igual que quan s'edita un INFORME. 


Seleccioneu del menú inferior l'opció " omplir menú 7 


Edició de Menús 


Nom de l'acció : MENU. DE PROGRAMES 


Entrats els identificadors d'acc,. seguent 


(1.4.fig-9) 


Seleccioneu del menú lateral ft OMPLIR TEXT " 


Edició de nenús 


Nom de l'acció : MENU. DE. PROGRAMES 


Entrats els identificadors d'acc, seguent 


I PROGRAMA DE LINIES 
PROGRAMA DE CERCLES 
I PROGRAMA DE QUADRES 


PETIT EDITOR DE TEXT Fi Insereix línia. — F2 Treu línia 
F3 Nom de les accions de l'estructura F18 Sortir de L'editor 


(1.4.fig-10) 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. 0 EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 
Fixeu-vos que a cada línia del text hi ha una opció del menú. 


Sortiu del " PETIT EDITOR DE TEXT " prement (F10) i torneu al menú del "editor 
de menús" prement " abandonar ", tot tornant a la figura 


(1.4.fg-10.) 


Trieu ara l'opció " acc.segúient ". 


Edició de menús 


Nom de l'acció : MENU. DE PROGRAMES 


Entrats els identificadors d'acc,. seguent 


il SISTEMA OPERATIU 


PROGRAMA DE LINIES 
PROGRAMA DE CERCLES 
PROGRAMA DE QUADRES 


PETIT EDITOR DE TEXT Fi Insereix línia — F2 Treu línia 
F3 Nom de les accions de l'estructura F18 Sortir de L'editor 


1.4.fg-11) 

A la pantalla se'ns despleguen dos rectangles: 

A la dreta les opcions del menú, a l'esquerra l'acció associada a cada opció. 

.Quan el Sèsam interpreta un menú deixa a l'usuari triar quina acció s'ha de fer després. 


Premeu (F10) per tornar al menú del "editor de menús" i marxeu al menú d'accions a 
modificar triant l'opció " guardar ". 


Per finalitzar la visita amb guia (després podeu continuar pel vostre compte) mireu el 
tercer tipus d'acció: l'ORDRE. 


Trieu l'opció "fCERCLES". 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. 0 EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


ORDRE 
Edició d'ORDRES 
Nom de l'acció 7 CERCLES 
Nom acc, seguent : XRETORNAR 
Idonar nom omplir acc.segient tipus guardar abandonar. / 
(1.4.fig-12) 


Dins del menú del editor d' ordres trieu l'opció "omplir". 


Edició d'ORDRES 
Nom de l'acció : CERCLES 


Nom acc, seguent : XRETORNAR 


I DONAR MIDES 
QMPLIR. TEXTI 


GUARDAR 
ABANDONA 


Esculliu l'opció amb les tecles d'edició i premeu Cretorn) 


(1.4.8g-13) 


Trieu l'opció "omplir text". 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. 0 EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


Edició d'ORDRES 


Nom de l'acció X CERCLES 


Nom acc, seguent : XRETORNAR 


PETIT EDITOR DE TEXT Fi Insereix linia — F2 Treu línia 
F3 Nom de les accions de l'estructura F18 Sortir de L'editor 


(1.4.fig-14) 

El text d'una ordre conté comandes. En aquest cas són comandes de Sistema Operatiu. 
Aquí l'estructura recorda què ha de dir el Sèsam al Sistema Operatiu per carregar el 
programa triat per l'usuari. 


Per sortir del " PETIT EDITOR DE TEXT " premeu (F10) com reflecteix la part 
inferior de la pantalla. 


Fixeu-vos que tornem a tenir la figura (1.4.fig-13) Per tornar al menú de l'editor d'ordres 
i informes, escolliu l'opció " GUARDAR ". 


Per tornar al menú d'accions escolliu l'opció " guardar " del menú. 
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1. L'ENTORN SÈSAM. 


1.4. o EDICIÓ DE L'EXEMPLE. 


Ara tornareu al menú principal prement (Esc) i després podreu tornar al Sistema Op- 
eratiu triant l'opció "SORTIR". 


rograna generador d'estructures Sèsau 


ESTRUC,: 
accions: 


informe 


menú 
ordre 


cció Activa: CAP 


Ra Da 


ORTIR DEL EDITOR premeu $ 
PER CONTINUAR premeu qualsevol tecla 


1.4.FIG-15) 


Il ara premeu S per sortir. 
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2 LES ESTRUCTURES. 


Les estructures són conjunts d'accions interrelacionades. L'interrelació ve produida per 
l'especificació en cada acció de l'acció seguent o seguents, a les que es cedirà el control. 


Totes les accions de les estructures estan formades per tres apartats bàsics: 
a) El nom de l'acció. 


Identifica l'acció perquè pugui ser cridada per altres accions. 


b) El cos de l'acció: 


Segons el tipus d'acció, el seu cos pot contenir textos, opcions d'un menú o co- 
mandaments del Sistema Operatiu necessaris per a l'execució de programes. El cos 
resideix en un "marc" rectangular de dimensions definibles per l'usuari. 


c) El nom de l'acció segúent: 


És l'apartat on s'estableix el vincle o interrelació de les accions. 
Les accions d'una estructura poden ser de tres tipus : 
1- Accions de tipus " INFORME ": 
Presenten a l'usuari diferents tipus d'informació (titulars, aclariments, recordato- 


ris...) i/o bé efectes de pantalla per fer més atractiva la presentació. 


Els efectes són: 


- Esborrar abans de fer l'informe. 
- Esborrar a continuació de fer l'informe. 
- Esperar tecla: 


Després de presentar l'informe, s'espera que l'usuari premi una 
tecla. 


- Desaparèixer: 


Si aquest efecte està activat l'informe queda a la pantalla fins que 


l'usuari prem una tecla i tot seguit desapareix, deixant la pantalla 
tal com estava abans de fer l'informe. 


- Quadre: 
Si està activat, l'informe porta marc. 
- Color: 


Activant l'efecte "color", podeu seleccionar el color de les lletres 
i el fons de l'informe. Si no està activat, el color és l'últim o el 
color per defecte. 


2- Accions de tipus " MENÚ ": 


Presenten en una zona de la pantalla un rectangle contenint el text de vàries opcions 
a triar per l'usuari. Cada opció està connectada a una acció, per tal que s'executi 
tot seguit. El menú deixa la pantalla tal com la troba, sense modificar-la. 
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2 LES ESTRUCTURES. 


3- Accions de tipus " ORDRE " (batch): 


Cada acció ordre va associada normalment a un programa a executar pel Sèsam 
(més endavant podreu veure més aplicacions de l'acció ordre (apartat 8)). 


El format de les ordres és molt semblant al dels INFORMES , però es diferencien 
d'aquests en que contenen comandaments del Sistema Operatiu en lloc de contenir 
textos. 


Quan s'executen accions de tipus ordre (batch), el Sèsam cedeix el control al Sistema 
Operatiu a fi que aquest realitzi els comandaments (de Sistema Operatiu) especificats 
dins l ordre . Una vegada finalitzada l'execució d'aquests comandaments, es pot 
restar a nivell del Sistema Operatiu, o bé reiniciar el Sèsam , segons s'hagi especificat 
a l'apartat " acc.seguent " en el disseny de l'ORDRE. 


4- Visió gràfica de l'estructura. 


La representació gràfica normal d'una estructura és un arbre on l'arrel és la primera 
acció a la qual se cedeix el control i les fulles són les accions de tipus ORDRE que 
contenen la informació que el Sèsam ha de passar al Sistema Operatiu per executar 
un programa. 


2 LES ESTRUCTURES. 


Es: 


(2.FIG-1J 
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3. DESCRIPCIÓ DE L'ENTORN DE L'ALIBABÀ. 


3.1. — Visió global. 


Dins de l'editor hi ha tres apartats que permeten crear i manipular les estructures 
((1.3.FIG-1)): 


LA TAULA DE TREBALL. 


Es el lloc on s'elaboren les accions de l'estructura. Hi ha les eines i l'espai per a 
poder construir-ne una de cada tipus. 


ESTRUCTURA. 


Aquí es realitza el muntatge de les peces i el seu ajust. 


Les accions possibles dins d'aquest ambient són: 
-Agafar una acció de la taula de treball i posar-la a l'estructura. 
-Copiar una acció de l'estructura deixant-la a la taula de treball. 
-Treure una acció de l'estructura. 
-Modificar una acció de l'estructura. 


ARXIUS. 


Quan l'estructura està construida, la podem emmagatzemar al disc. També podem 
portar-ne una des de l'exterior (disc dur o disquet)per modificar-la o copiar-ne un 
tros. 


Les accions que es poden fer són: 
-Guardar (escriure) una estructura al disc. 
-Llegir una estructura del disc. 


-Eliminar una estructura de l'editor (treure totes les accions). 


Els apartats d'arxius i d'estructura manipulen o modifiquen l'estructura activa. Podeu 
tenir tres estructures a memòria, però només podeu treballar amb la que seleccioneu 
amb l'opció del menú principal " TRIA ESTR ". 
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3. DESCRIPCIÓ DE L'ENTORN DE L'ALIBABÀ. 


3.2. — Informacions de la pantalla. 


A la part dreta de la pantalla principal hi ha una zona d'informació on hi podeu trobar: 
ESTRUC: 


El programa pot treballar amb tres ESTRUCTURES simultàniament. —ESTRUC: 
indica quina de les tres estructures és l'activa. L'opció del menú principal " TRIA 
ESTR " permet canviar d'estructura activa. 


NUM ORD. 
Indica el nombre d'accions: informes , menús i ordres , que té l'estructura activa. 
TAULA DE TREBALL. 


informe 

MENÚ 

ORDRE 
Si tenim alguna acció construida sobre la taula de treball, el seu identificador 
estarà en majúscules. Els identificadors d'acció "MENU" i "ORDRE" tenen 


contingut i poden insertar-se a l'estructura, mentre que l'acció "informe" està 
buida. 


ACCIÓ ACTIVA. 
De les accions que hi ha sobre la taula de treball, l'última modificada és l'acció 


activa. 


L'acció activa serà la que s'insertarà a l'estructura si ho demanem. Per canviar 
l'acció activa cal entrar a l'apartat adient de la taula de treball de la que volem 
LI Ll . P si 

que ho sigui, i guardar-la . 


ACTIVITAT QUE S'ESTÀ PORTANT A TERME 


A la part inferior dreta de la pantalla hi surt un missatge que indica l'activitat actual. 


3. DESCRIPCIÓ DE L'ENTORN DE L'ALIBABÀ. 


3.2. —Informacions de la pantalla. 


INDICACIONS A L'USUARI. 


A la part inferior de la pantalla hi surten missatges per a l'usuari indicant-li l'acció 
que ha de fer, o possibles problemes que té l'editor. 


estructures SèsaM 


NEN JH PRIMER 
OR ICERCLES 


ELIMINAR ACCIÓ 


lretornl 


3.2.FIG-1J 


3. DESCRIPCIÓ DE L'ENTORN DE L'ALIBABÀ. 


3.3. —Interacció amb el programa. 

El programa pot demanar generalment, tres coses: 

A) Escollir. 
Apareix a la pantalla un menú. Cal triar una de les diferents opcions que apareixen. 
Les tecles operatives en aquest àmbit són: 


-Tecles d'edició. 
-Barra espaiadora. 


Permeten anar a l'opció desitjada. 


-Retorn 


Confirma l'opció triada i l'executa. 


B) Entrar una cadena de caràcters (Noms d'arxius i d'accions) 
Quan es demana entrar una cadena de caràcters, podeu fer servir les tecles seguents: 


-Tecles d'edició horitzontals. 
Per col.locar el cursor sobre la lletra a modificar. 
- (Home) 
Situa el cursor al principi de la línia. 
- (End) 
Situa el cursor al final de la línia. 
-(Tecla de retrocés) (Situada sobre el retorn) 
Menja el caràcter situat a l'esquerra del cursor. 
-(Dell 


Menja el caràcter situat sota del cursor. 


-(Retorn) 


Confirma l'entrada del text 
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3. DESCRIPCIÓ DE L'ENTORN DE L'ALIBABÀ. 


3.3. Interacció amb el programa. 


C) PETIT EDITOR DE TEXT 


A més de tecles de l'apartat anterior (B) podem fer servir les tecles: 


-(F10) 


Per sortir del "Petit editor de text" salvant les modificacions fetes. 


-Tecles d'edició verticals. 


Per moure'ns per les diferents línies. 


-(F1J 


Insereix una línia a la posició actual del cursor. La línia inferior es perd. 


-(F2) 


Elimina la línia on és el cursor, fent que les línies inferiors es desplacin una posició 
cap amunt. La nova línia apareix en blanc. 


-(F3) 


Permet incorporar al text un dels identificadors d'acció de l'estructura activa. 


4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.1. Taula de treball. 


La taula de treball és el lloc on es construeixen les accions. Per accedir-hi cal demanar 
l'opció del menú principal "TAULA". 


A la "TAULA" i trobareu les opcions : 


INFORME 
MENÚ 
ORDRE 


Cada opció correspon a un tipus d'acció. 

NETEJAR 

Deixa totes les accions de la taula de treball en blanc. 
SORTIR 


Retorna al.menú anterior. 


Per passar accions de la taula de treball a l'estructura, teniu que anar a l'opció del menú 
principal "ESTRUCTUR". 


La taula de treball també es fa servir com espai accessori. Quan es vol passar una 
acció d'una estructura a una altra, cal " COPIAR " de l'estructura origen l'acció que 
es desitja aprofitar a la "taula", per desprès inserir-la a l'estructura destí. 


ESTRUCTURA1 TAULA ESTRUCTURA 2 


(4.1.FIG-1) 


4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4122 Creació d'una acció. 


INFORME 


En triar l'opció Informe" us sortirà la pantalla seguent: 


Edició d'INFORMES 


Nom de l'acció 


Nom acc, segjent : 


donar nom omplir acc.segjent tipus guardar abandonar 1 
(ea a —é——b—— a —é —— —————— ——e —— ————————l) 


(4.2.1-FIG 1) 


Els apartats del menú inferior " donar nom ", " omplir ", $ acc.seguent ", s'han d'omplir 
obligatòriament. 


L'apartat tipus, que és el lloc on es donen els atributs de l'informe, té valors que poden 
deixar-se per defecte. 


Després de fer tots els apartats, cal acabar amb l'opció guardar, això assegura que 
l'informe té tots els apartats plens. 


£ Abandonar " permet marxar en qualsevol moment de l'apartat de creació d'informes 
(també ho podeu fer amb la tecla (Esc)). 


Si abandoneu, es perden les modificacions fetes. 


COM OMPLIR ELS DIFERENTS APARTATS 
Donar nom ( a l'informe ) 


A l'apartat 3.3 s'explica com interaccionar quan es demana una entrada de text. 


Són vàlids tots els caràcters alfanumèrics excepte els quatre seguents 


jf Q " 8: que no s'han de posar en un identificador d'acció. 


(Aquests caràcters tenen funcions especials que són descrites en al- 
tres punts del manual dedicat a les ORDRES) 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.2. Creació d'una acció. 


Omplir 


Consisteix sempre en donar mides al rectangle i omplir-lo de text (rètols,ordres o 
opcions). 


Edició d'INFORMES 


Nom de l'acció hola 


Nom acc. segjent : 


Í DONAR MIDES 

QMPLIR TEXTÍ 
I GUARDAR  Í 
ll ABANDONAR —Í 


Esculliu l'opció amb les tecles d'edició i premeu (retorn) 


(4.2.1-FIG 2) 
Per donar mides cal : 
Marcar el punt inicial: 


El punt inicial és el vèrtex superior esquerra del rectangle. 


Moveu el cursor per la pantalla amb les tecles d'edició pantalla i deixeu-lo a la 
posició escollida. Quan premeu (Retorn) el PUNT INICIAL estarà marcat. 


Marcar el punt final. 


Un rectangle de les mides actuals sortirà amb el vèrtex situat a la posició inicial. 


Amb les tecles d'edició podreu ampliar o reduir-ne les dimensions. Per acabar 
l'operació, premeu (Retorn). 


Moure. 


Amb les tecles d'edició podeu situar el rectangle definit amb les opcions anteriors 
a qualsevol punt de la pantalla. 


L'opció "guardar" retorna al menú anterior. 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 
4.2. Creació d'una acció. 
Omplir Text. 


Quan premeu l'opció, entreu dins del "PETIT EDITOR DE TEXT". (Mireu 
l'apartat 3.3.c) 


Nom d'acció segúent. 
Teniu que entrar el nom de l'acció que s'executarà en finalitzar aquesta. Si premeu 
(Retorn) sense posar res, us sortirà un menú amb les accions que conté l'estructura 


activa. Si no en voleu cap premeu (escl, altrament seleccioneu el nom de l'acció 
que ve seguidament i premeu (Retorn). 


Tipus. 


Apareix un menú amb tots els efectes de pantalla descrits a l'apartat 2. 


Esborrar principi 
Esborrar final 
Espera tecla 


Desapareix 
Color 

h Quadre 
MARXAR 


(4.2.FIG-3) 
Per activar o desactivar-los només cal posar-se sobre l'opció i prémer (Retorn). Els 
efectes activats tenen un trianglet a la part esquerra de l'opció del menú. 


Si trieu activar l'efecte " COLOR " us sortirà al fons de la pantalla un missatge 
indicant com triar el color de les lletres i del fons. Podreu comprovar com quedarà, 
seguint els canvis de color del missatge. 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.2. Creació d'una acció. 


MENÚ 
Per construir una acció MENÚ cal omplir els apartats: 


DONAR NOM 


Heu d'entrar una cadena de caràcters.A l'apartat 3.3. explica quines tecles són les 
operatives quan es demana una entrada de text. 


OMPLIR MENÚ 


Fer i omplir un rectangle amb tantes línies com opcions tingueu que fer. 


La mecànica per omplir-lo és idèntica a la de l'apartat OMPLIR de l'acció IN- 
FORME (5.2.1) 


NOM ACCIÓ SEG. 


A l'esquerra de la pantalla apareix el text del menú i a la dreta un rectangle per 
posar les etiquetes de les accions que vindran al darrera de cada opció. L'àmbit de 
treball d'aquesta opció i de l'anterior és el " Petit editor de text ". Podeu accedir 
als noms de les accions d'estructura activa , en format menú, prement la tecla 
(F3). Només us caldrà seleccionar l'opció del nom de l'acció seguent que desitgeu. 


lids tots els caràcters alfanumèrics excepte els quatre seguents 


é: que no s'han de posar en un identificador d'acció. 


GUARDAR i ABANDONAR 


Per sortir de l'opció. GUARDAR garanteix que l'opció estigui 
complerta. Si es modifica l'apartat " omplir " caldrà modificar 
també l'opció " acció seguent ". 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


412. Creació d'una acció. 


ORDRE 


Una ORDRE té la mateixa estructura que un INFORME, a excepció de l'apartat de 
TIPUS, que no cal omplir-lo. 


Les ordres (batch) només poden tenir dos "noms d'acció segúent": 


tRETORNAR 


Retorna el control de l'ordinador al Sèsam al finalitzar l'exeució del programa. 


tDOS 


Un cop executat el programa, el control de l'ordinador resta al Sistema Operatiu. 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.3. Creació de l'estructura. 


Un cop creada una acció a la " taula de treball " cal posar-la dins de l'estructura. Per 
fer-ho utilitzeu l'opció " INSERIR " del menú " ESTRUCTUR ". 


Es important tenir en compte que l'editor només gestiona la presència de les accions 
dins de l'estructura. La relació d'aquestes ve determinada pels identificadors d'acció i 
d'acció seguent. 


4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 0 Exemple de l'edició d'una estructura. 


Quan us poseu davant d'un ordinador que té un disc dur, i el desconeixeu, per executar 
un programa heu de mirar: 


1-A quin directori està. 
2-Com es diu el programa que voleu executar. 
3-Accions auxiliars. 


Si cal que el directori actiu sigui el mateix que el del programa o es pot estar en un 
altre (directori de dades), si es requereixen accions anteriors (canvi de directori..) 
o posteriors (eliminació d'arxius ..) a l'execució del programa. 


Per fer una estructura per al Sèsam que executi programes cal fer els seguents passos: 
A) Determinar quins programes voleu que el Sèsam executi. 


Aquí triareu els programes del disc dur que ha d'executar el Sèsam. Serà inte- 
ressant agrupar els programes per famílies (Llenguatges, Programes professionals, 
Programes educatius..) de manera que aquestes agrupacions es converteixin dins 
del Sèsam en menús. 


B) Com fer per carregar cada programa. 
Aquí només caldrà anotar els passos que feu per executar cadascun dels programes. 
Un cop tingueu totes les dades podeu construir l'estructura per al Sèsam amb l'editor. 
C) Editar i inserir les ordres. 


Recordeu que les ordres són les accions que contenen la informació que el Sèsam ha 
de passar al Sistema Operatiu per carregar i executar un programa. Per cada pro- 
grama que volgueu executar tindreu que fer una ordre . El contingut de cadascuna 
serà el conjunt de comandes de Sistema Operatiu per carregar el programa. 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 
4.4. 0. Exemple de l'edició d'una estructura. 


Exemple 


Si voleu carregar el programa TURBO.COM situat al directori CAPASCAL po- 
dríeu fer una ordre com aquesta: 


turbo nom de l'acció 


cd ipascal acció prèvia 
turbo 


carrega el programa 


cd sistema acció posterior 


tretornar nom acció seguent 
(4.3.FIG-1J 
Fetes totes les ordres, tindreu les fulles de l'estructura. 


L'avantatge d'editar l'estructura des de les fulles a l'arrel (recordeu l'imatge de 
l'arbre) és que l'editor facilita omplir els noms de les accions seguents evitant 
errors d'escriptura o memòria (de l'usuari). 


D) Crear l'estructura agrupant les ordres per mitjà de menús . 


Per cada grup de programes es crearà una acció menú . Si dins de l'estructura 
hi ha més d'un menú de programes haureu d'agrupar-los amb altres menús, fins a 
quedar com la figura seguent. 


LJ 
4 
4 
e4 
4 
Ld 


- 
. 
Ld 

a P 


INTERPRETS 
0. COP LLADORS et 


INTEL IGENCIA ARTIFICIAL 4 


SISTEMA OPERATIU 


(4.3.FIG-2) 


4-9 


4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 0ÒExemple de l'edició d'una estructura. 


Cada menú, a més a més de les opcions seguents, caldria que tingués una opció de 
menú anterior", per possibilitar d'avançar i retrocedir per l'estructura de manera 
àgil. 

E) Millorar l'estètica 
Només amb ordres i menús podríeu construir una estructura. —El Sèsam fun- 
cionaria perfectament, però la presentació no seria agradable. Amb els informes 


podeu donar informació i millorar l'estètica, canviant de color i/o fent composicions 
que formin pantalles atraients. 


ELABORACIÓ DE L'EXEMPLE D'ESTRUCTURA "EXEMO.MEN"' 
Es crearà seguint els passos citats anteriorment. 
A) Determinar quins programes voleu que el Sèsam executi. 
El Sèsam ha d'executar 3 programes 
PROGRAMA 1 


NOM: "LINIES.COM" 
DIRECTORI: fSANPROGRAMES" 


PROGRAMA 2 


NOM: "(QUADRE.COM" 
DIRECTORI: SANPROGRAMES" 


PROGRAMA 3 
NOM: "fCERCLES.COM" 
DIRECTORI: SANPROGRAMES" 


B) Com fer per carregar cada programa. 
PROGRAMA 1 


CD PROGRAMES 
LINIES 
CD) 


PROGRAMA 2 


CD VPROGRAMES 
QUADRES 
CD 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 


Exemple de l'edició d'una estructura. 
PROGRAMA 3 
CD 4PROGRAMES 
CERCLES 
CD) 
) Editar i inserir les ordres. 
Un cop teniu la informació cal carregar l'editor i construir una a una les accions. 
Carregueu l'editor ALIBABÀ. 


CSA : (Retorn) 
ASALIBABA(Retorn) 


A la pantalla tindreu la presentació de l'editor. Cal que trieu l'opció " TAULA " 
i del nou menú l'opció " ORDRE". 


PROGRAMA 1 
Per crear l'ordre que cridi el "programa 1" omplirem els apartats del menú inferior. 


Seleccioneu " donar nom ". 


entreu LINIES (retorn). 
Seleccioneu Í omplir 7 
del nou menú de la dreta seleccioneu 
Seleccioneu " DONAR MIDES " 
i del nou menú 
Seleccioneu " punt inicial " 


Amb les tecles d'edició moveu el cursor fins a tenir a la part inferior de la 
pantalla 


Xiebeyacb 

i premeu (Retorn) 

Seleccioneu " punt final " 

i modifiqueu les dimensions de la finestra fins que a la part inferior surti: 


amplada: BO alçada 10 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 0 Exemple de l'edició d'una estructura. 


Després de prémer (Retorn) podreu Í guardar " les mides i " OMPLIR 


TEXT". 

línies 
cd lprogrames text 
linies Re 
cd) omplir 


tRETORNAR 
(4.3.FIG-3) 


Un cop el text estigui complert podeu prémer (F10J i del menú lateral selec- 
cionar $ guardar ". 


Fixeu-vos que a la pantalla l'apartat acció seguent ja està ple amb l'opció de 
defecte ""RETORNAR", per tant, com ja estan plens tots els apartats podreu 
triar l'opció " guardar " del menú inferior. 


Mireu que torneu a estar al menú principal. Ara només cal que l'acció que 
acabeu de crear passi a l'estructura. 


Trieu del menú principal l'opció " ESTRUCTURA " i del nou menú l'opció 
SINSERIR" . 


Aquest procés s'ha de repetir per a les altres dues ordres que cridaran al programa 
213. 


quadres 


cd 1programes 


quadres 


cdy 


tRETORNAR 

cercles 
cd programes text 
cercles a 
cd'y omplir 


tRETORNAR 
(4.3.FIG-4) 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 0 Exemple de l'edició d'una estructura. 


Per estalviar feina fareu servir recursos de l'editor. 


Trieu del menú " ESTRUCTURA " l'opció " COPIAR ".. Fixeu-vos que es desplega 
un menú on hi ha l'identificador de l'acció que s'acaba de crear. Seleccioneu-lo. 


Tornareu a estar a la pantalla principal. L'identificador "ordre" que està a la dreta 
de la pantalla estarà en majúscules, indicant que a la "taula de treball" té una 
acció ordre . 


Trieu del menú principal " TAULA " i del nou menú l'opció " ORDRE". 


Ara només cal modificar els apartats que difereixen del contingut que voleu 
assolir (cridar al programa 2 i 3 ). No oblideu d'inserir l'acció a l'estructura. 


D) Crear l'estructura lògica, agrupant les ordres per mitjà de menús . 
Un cop teniu fetes les "fulles de l'estructura" podeu lligar-les i fer un menú . 
Aquest arbre té tan poques fulles (tres) que amb un menú ja n'hi haurà prou. 
Des de la pantalla principal, accediu a la "TAULA" i trieu l'opció MENÚ". 


Com a nom del menú podeu entrar-hi MENU DE PROGRAMES . 


Després l'omplireu, donant-li mides (40 d'amplada i 7 d'alçada). Com a text del 
menú hi posareu 


MENU DE PROGRAMES 


MARXAR AL SISTEMA OPERATIU 


PROGRAMA PER FER LÍNIES Begt de Tot 
PROGRAMA PER FER QUADRES opcions 
PROGRAMA PER FER CERCLES delment 


(4.3.FIG-5) 


Després de prémer (F10J tindreu el text del menú. Ara cal dir per a cada opció quina 
és Vacció que ve al darrera. 


Torneu al menú inferior seleccionant l'opció "guardar" i trieu "nom acció seguent". 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 
4.4. 0ÒExemple de l'edició d'una estructura. 


A l'esquerra tindreu el text del menú i a la dreta un rectangle de la mateixa alçada 
perquè hi poseu el nom de l'acció que vindrà al darrera. Per a la primera opció 
SPROGRAMA LINIES" teniu que entrar el nom de l'acció ordre que crida al 
programa "LINIES". Podeu facilitar la feina reclamant a l'Alibabà els noms de 
les accions presents a l'estructura prement (F3J), que us presentarà a pantalla un 
menú amb tots els noms de les accions. 


Quan tingueu tots els noms d'acció seguent coneguts caldrà omplir els desconeguts. 


2 
MARXAR AL SISTEMA OPERATIU 9 


PROGRAMA PER FER LÍNIES LÍNIES 


PROGRAMA PER FER QUADRES QUADRES 
PROGRAMA PER FER CERCLES CERCLES 


(4.3.FIG-6) 


Hi ha dues opcions que no tenen l'acció ordre coneguda. L'opció del menú, ''----- 
ed a '', que és per separar i fer bonic, no farà res, i per tant si seleccioneu aquesta 
opció ha de tornar a sortir el menú "MENU DE PROGRAMES": és evident que l'acció 
seguent a ''--------- '"' és MENU DE PROGRAMES". 


L'opció "SORTIDA AL S.O. necessita una acció ordre que es dirà "ADÉU". 


ADÉU 
MARXAR AL SISTEMA OPERATIU MENU DE PROGRAMES 
PROGRAMA PER A FER LINIES LINIES 


PROGRAMA PER A FER QUADRES QUADRES 
PROGRAMA PER A FER CERCLES CERCLES 


(4.3.F1G-7) 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 
4.4. 0. Exemple de l'edició d'una estructura. 


Sortiu del "petit editor de text" teclejant (F10) i des de l'editor de menús triant 
l'opció " guardar ". Recordeu que falta incorporar l'acció a l'estuctura. Per fer ho 
trieu l'opció " INSERIR " del menú " ESTRUC". 


Falta editar l'ordre "ADÉU". Aneu a la " TAULA " i editeu-la. 


ADÉU Nom de l'acció 


ECHO ESTEU AL SISTEMA 
ECHO OPERATIU cos de l'acció amb 


ECHO DIRECTORI les comandes de Sistema 
CD Operatiu 


tDOS L'identificador per no 


tornar al Sèsam. 


(4.3.FIG-8) 


Fixeu-vos que l'identificador d'acció seguent en les ordres batch pot tenir dos valors: 


tRETORNAR : 
Un cop executat el programa (".exe o ".com) torna al Sèsam. 
tDOS : 
Després d'executar-se el programa, el control de l'ordinador resta al Sistema 
Operatiu. 


Recordeu, que l'ordre cal "inserir-la" a l'estructura després de ser creada. 


E) Millorar l'estètica 


Després de crear l'acció CADÉU" l'estructura està completa. Proveu com fun- 
ciona amb l'opció " EXECUTAR " del menú principal. 


Fixeu-vos que la successió de pantalles és molt pobre. Podria millorar-se afegint-hi 
una pantalla de presentació. 


Per construir-la aneu a la " TAULA " de treball i elaboreu un informe que alegri 
el MENU.DE.PROGRAMES". A la pàgina segúent apareix una figura amb totes 
les dades per fer-la. 


El nom de l'acció pot ser abans menu . 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.4. 0 Exemple de l'edició d'una estructura. 


Edició d'INFORMES 


MINU PEL RECILPS TL 


SISIDM. OPERTIU 


Nom de l'acció i abans Menu 


Non acc. segjent : MENU. DE PROGRAMES A 
DP 


Esborrar principi 
Esborrar tinal 
Espera tecla 
Desapareix 
Color 


Per triar l'opció premeu la barra espaiadoma, Per confirmar (retorn) j 


0 
Quadre 
MARXAR 


Idonar nom omplir acc.segjent tipus guardar abandonar Í 
ee i a a De ——— mm em i ——— — ——— i — ——— —-—l 


(4.3.FIG-9) 


Un cop creada l'estructura la podeu provar amb l'opció "EXECUTAR" del menú 
principal. 


Recordeu-vos, abans de sortir, de guardar l'estructura creada amb l'opció "FARXIUS" 
del menú principal amb el nom PRIMER.MEN 


Finalment sortiu de l'editor ALIBABÀ i executeu l'estructura amb el programa 
Sèsam. 


ASITERA PRIMER .MEN MENU DE PROGRAMES (Retorn) 
(Al punt 8.1 s'aclareix l'ús d'ITERA). 


Si heu posat una pantalla de presentació canvieu el MENU DE. PROGRAMES pel 
vostre nom. 


ASITERA PRIMER .MEN ABANS MENU(Retorn) 


Cal advertir que el nom de la primera acció no pot tenir espais al mig del nom 
(MENU DE PROGRAMES és incorrecte). 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.5. Òo Manteniment i modificació de l'estructura. 

Amb l'opció "ESTRUCTURA" del menú principal podeu modificar el contingut d'una 
estructura inserint-li noves accions provinents de la "taula de treball" o traient-li accions. 
També podeu copiar una acció de l'estructura a la "taula de treball". 

Amb l'opció "modificar" podeu ajustar les relacions entre les accions i fer modificacions 


dels elements de l'estructura. Es pot modificar tot menys el nom de l'acció. Si calgués 
canviar l'identificador, hauríeu de : 


-Copiar l'acció a la taula de treball. 
-Treure de l'estructura l'acció a la que voleu canviar de nom 
-Modificar el nom de l'acció situada a la taula de treball. 


-Inserir el nom a l'estructura. 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.6. — Relacions entre estructures Sèsam. 
Podem relacionar dues estructures preparades per a ser interpretades pel Sèsam. 
Hi ha dues maneres de fer-ho. 
1-CONNEXIÓ PER IDENTIFICADORS 
Hi ha dos paràmetres a emplenar: 
a- Nom de l'acció de l'estructura seguent a executar. 


Per fer-ho cal crear una ORDRE. L'identificador de l'ordre ha de ser el mateix 
que l'identificador de la primera acció de l'altra estructura. 


b- Nom de l'arxiu on està l'estructura a connectar. 


Poseu el nom complert de l'arxiu precedit d'un $ com l'identificador d'acció se- 
gúent. 


(fig 4.6.FIG-1) 
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4. PASSOS PER A L'EDICIÓ D'UNA ESTRUCTURA. 


4.6. Relacions entre estructures Sèsam. 


2-CONNEXIÓ PER COMANDA 


Per fer-ho cal crear una acció ordre que contingui la ccmanda "CONNECTA" (Sèsam 
avançat). 


EXEMPLE 


Connectar 


CONNECTA 
EXEMI.MEN 


PRIMER 
COLOR 


MENU 


Les comandes Sèsam estan explicades al punt 8 d'aquest manual. 
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5 ARXIU I MODIFICACIÓ D'ESTRUCTURES. 


L'opció " ARXIUS " del menú principal s'encarrega de guardar i recuperar estructures 
del disc i també eliminar-les de la memòria. Els apartats del menú són: 
Llegir una estructura del disc. 


L'editor demana el nom d'arxiu. Podeu posar qualsevol identicador que segúeixi la 
gramàtica del Sistema Operatiu MS-DOS. La llargada màxima del nom és de trenta 
caràcters. Tradicionalment els noms de les estructures tenen l'extensió x .MEN. 


EXEMPLES 
C: ASISTEMANMENU .MEN 
A: INICIAL 


Escriure una estructura disc. 


Com al punt anterior, el nom de l'arxiu que voleu que tingui l'estructura activa que 
aneu a guardar us serà demanat. Si un arxiu amb al mateix nom estigues al disc, 
seria substituit per l'arxiu contenidor de l'estructura. L'editor guarda sense avisar 
l'existència d'un arxiu amb al mateix nom. 


Eliminar l'estructura activa . 


Elimina de la memòria el contingut de l'estructura activa. 


Per canviar d'estructura activa feu servir l'opció " TRIA ESTRUC" del menú principal. 


Modificació d'una estructura Sèsam 


Per modificar una estructura , cal primer carregar-la a memòria i fer servir l'opció 
del menú principal ESTRUCTURA. Per tal de que això quedi reflectit al disc heu 
de guardar-la després al disc 


Aprofitament de coses fetes 


Si teniu una estructura feta, de la qual voleu treure'n algunes accions per incorporar-les 
a una nova estructura, podeu fer-ho carregant en una de les dues estructures restants 
de l'editor l'estructura amb les accions a copiar. 


Per passar una acció d'un graf a un altre cal: 
1- Activar el graf o estructura ORIGEN. 
2- Copiar l'acció posant-la a la taula de treball. 
3- Activar el graf o estructura DESTÍ. 
4- Insertar l'ACCIÓ ACTIVA a l'estructura. 
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6 ACCIONS AUXILIARS. 


Triar l'estructura de treball o activa 


L'editor possibilita tenir en memòria tres estructures, però només opera amb una 
d'elles. $ TRIA ESTR " permet seleccionar l'estructura de treball o estructura 


activa . 


L'ús múltiple d'estructures, ajuda a crear noves estructures a partir d'altres fetes, 
traspassant la informació d'una a l'altre. 


També quan s'elabora un disseny format per vàries estructures connectades, la pos- 
sibilitat de tenir-les en memòria ajuda a la creació i depuració d'errors. 


Executar una estructura 


L'opció del menú principal "Executa", permet veure el resultat de l'execució d'una 
estructura. Les estructures pensades per a ser executades pel Sèsam, contenen nor- 
malment ORDRES del tipus BATCH de les que amb l'opció descrita només podeu 
veure el seu contingut però no el resultat de la seva execució. Per a veure la totalitat 
dels efectes haureu d'executar el programa Sèsam amb l'estructura a provar 


exemple: 


ITERA enom de l'estructuras enom de la primera acciós 


Es pot tallar l'execució d'una estructura prement (Esc). 
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7 SORTIR DEL PROGRAMA 


Quan intenteu sortir del programa prement l'opció " SORTIR " del menú principal, el 
programa us demanarà la conformitat. 


ESTRUC,: 
accions: 


din ss ds 


DEL EDITOR 


SORTIR premeu El 
PER CONTINUAR premeu qualsevol tecla 


(7.fig-1) 


Penseu que quan s'abandona l'editor, les estructures i accions que estan en memòria es 
perden. 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.1. Introducció. 


Ara veureu amb més detall el mecanisme de funcionament del Sèsam. 


Ordre "BATCH" : CONNEXIÓ AMB EL SISTEMA OPERATIU 


El procés BATCH consisteix en executar en diferit programes o aplicacions (en- 
comanar al sistema una feina que es realitzarà més tard). A l'entorn MSDOS el 
procés BATCH és la substitució de l'operador per un arxiu (".bat), a fi que executi 
la sequència de comandes que porta escrites. 


El Sèsam aprofita aquest recurs per al seu funcionament. 


El text de l'acció ordre és la llista de comandes de Sistema Operatiu (a: , cd Y ..) 
que s'han de fer per carregar un programa, a l'estil d'un arxiu ".bat. 


El Sèsam, la veritat sigui dita, no executa res directament, és el Sistema Operatiu 
qui interpreta un arxiu BATCH (MENUB.BAT) generat pel Sèsam a partir d'una 
ORDRE . 


El lligam entre el Sèsam i el Sistema Operatiu és l'arxiu ITERA.BAT que és el 
que demaneu quan voleu que el Sèsam actui. 


Mirem com és l'ITERA.BAT 


ITERA.BAT 


SESAM 
MENUB 


Aquest és el contingut "resumit" de l'arxiu ITERA. 
Quan demaneu, per exemple: 

ASITERA EXEM1.MEN IPRIMER (Retorn) 

el Sistema Operatiu executa el programa "SESAM.COM" 


El Sèsam carrega l'estructura EXEM1.MEN i passa a interpretar-la començant 
per l'acció lPRIMER. 


L'usuari tria una opció del menú, connectada a una acció del tipus ordre que conté 
les comandes necessàries per executar el programa triat per l'usuari. 
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8.1. 


8. SÈSAM AVANÇAT. 


Introducció. 


El Sèsam, en interpretar l'ordre, guarda el seu contingut a l'arxiu MENUB.BAT7 
i cedeix el control al Sistema Operatiu. Aquest continua interpretant l'arxiu IT- 
ERA. Com podeu veure la comanda que ve després de "SESAM" és justament 
MENUB, on hi ha les comandes per a carregar el programa triat dins del Sèsam. 


Perquè torni a cridar-se de nou el Sèsam, només cal que a l'última línia de l'arxiu 
MENUB.BAT hi hagi un ITERA (fixeu-vos que el nom ITERA ve del verb iterar). 


Depenent de l'identificador de l'acció seguent de l'ordre batch, aquesta línia s'a- 
fegeix o no. Si poseu "RETORNAR , ITERA és afegit a l'arxiu MENUB.BAT, i 
després d'executar el programa o l'aplicació el torna al Sèsam. Si poseu "DOS , 
la línia amb ITERA no és afegida i un cop acabat d'interpretar el MENUB.BAT 
el control resta al Sistema Operatiu. 


COMANDES SÈSAM. 


L'intèrpret d'estructures Sèsam pot interpretar les accions ordre de dues maneres: 
1-ORDRES batch. 


És la funcinalitat coneguda fins ara. Es reconeixen perquè l'identificador d'acció 
seguent és "DOS o "RETORNAR . 


2-ORDRES comanda. 


Permeten implementar les facetes d'instal.lació automàtica i construcció d'arxius 
de configuració . 


Les comandes Sèsam poden considerar-se accions d'un petit llenguatge. Cada acció 
està dins d'una ORDRE. La sequència d'accions ve determinada per la interconnexió 
de les ordres. 


Les comandes Sèsam es divideixen per funcionalitats en els grups seguents: 


A-GESTIÓ D'ESTRUCTURES 


-CONNECTAR 
-HIES 
-INSTAL.LAR 
-DESINSTAL.LAR 
-DEFECTE 


8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.1. Introducció. 
B- COMANDES QUE MANIPULEN VARIABLES DEL "Sèsam". 


-PARAMETRE 
-CONSTANT 
-SALVAR.CONSTANT 
-CARREGAR.CONSTANT 


C- ALTRES (arxius de configuració). 
-GUARDAR BATCH 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.2. 0. Variables de l'intèrpret "Sèsam". 


L'intèrpret Sèsam permet guardar 26 cadenes de caràcters a les VARIABLES del Sèsam 
(A a la Z). Aquestes variables es poden modificar o guardar al disc amb les ordres 
CONSTANT, PARAMETRE, CARREGAR.CONSTANT i SALVAR.CONSTANT. 

Si voleu veure el funcionament d'aquestes comandes, podeu seguir un exemple comentat 
a l'apartat 9. 


Les variables s'inicialitzen a valor buit sempre que s'executa una ordre batch (8.1). 


ÚS DE LES VARIABLES SÈSAM 
Les variables es poden posar a: 
1-Identificador d'acció seguent. 
-Possibilita acomodar el camí a seguir, depenent d'accions anteriors que modifiquen 


el contingut de les variables . Una aplicació corrent és aprofitar un grup d'accions 
per a diferents usos. 


(8.2.FIG-1) 
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8.2. 


8. SÈSAM AVANÇAT. 


Variables de l'intèrpret "Sèsam". 


Com mostra la figura, les accions C, D i E són comunes. A i B són dues entrades 
diferents a l'ESTRUCTURA. A i B son ordres CONSTANT que modifiquen la vari- 
able GA que està al "Identificador d'acció seguent" de l'acció E. Si la primera acció 
és A l'acció seguent a E és F, altrament si B és l'entrada G serà l'acció seguent a E. 


2-Textos de les ajudes o dels BATCH. 


3-Textos dels ítems dels menús. 


Les variables es poden posar dins el cos de les accions. 


VEUREU LES DIFERENTES OPCIONS QUE PODEU FER AM 
LES VARIABLES : 


AQUE TENIU EL VALOR ACTUAL : 
À: mQA" 
B: "GB" 
(— RAÇ" 


VEUREU LES DIFERENTES OPCIONS QUE PODEU FER AMB 
LES VARIABLES 


q-ngga 


Ni ha varies (I 
La comanda C( 
predeterminat 


AQUE TENIU EL VALOR ACTUAL : 


PETIT EDITOR DE TEXT 
F3 Nom de les accions 


Hi ha varies comandes que modifiquen el valor d'una variable, 
La comanda CONSTANT permet carregar les variables amb un valor 
predeterminat que està dins de la mateixa ORDRE. 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


(8.2.FIG-2) COS D'UN INFORME 


Fixeu-vos que dins del text de l'INFORME es fan servir variables Sèsam. Aquestes 
es reconeixen per portar un "Q" seguit d'una lletra majúscula. 


Modificant el contingut de les variables amb les comandes adients podem modificar 
lINFORME o el text de qualsevol tipus d'acció. 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.3. Comandes del Sèsam. 


CONSIDERACIONS GENERALS 


L'intèrpret de comandes del Sèsam és molt estricte, per això a l'hora d'escriure les 
comandes cal seguir fidelment la sintaxi que es descriu tot seguit. 


Totes les comandes tenen la mateixa estructura: 


A la primera línia sempre hi va l'identificador de la comanda (HIES,PARAMETRE..) 
sense deixar espais ni al principi ni al final. 


Després venen els paràmetres particulars de cada comanda (un per línia). 


Si no s'especifica el contrari, quan una comanda no es pot executar, l'acció que ve al 
darrera és l'acció per defecte 


( primera acció que fa el Sèsam a continuació d'executar una ordre batch ). 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. o DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
CONNEC TAR. 
Permet enllaçar dues estructures. 
FORMAT 
LÍNIA — TEXT 
CONNECTAR 


1 

2 eNom de l'arxiu que conté l'estructurax 

3 eNom de l'acció a executar 

4 eNom de l'acció per defectes (opcional) 


Exemple 


ENLLAÇ (Identificador d'acció) 


CONNECTAR 
CAMENU2.MEN 


PRESENTA 


(cos de l'acció) 
prepara menu 


menul (identificador d'acció segúent) 


Si la comanda té èxit, es carregarà l'estructura fc:imenu2.men" i s'executarà 
l'acció PRESENTA d'aquest arxiu, altrament l'acció seguent serà "menul". 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. —DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 

BEFECTE. 

Estableix l'acció per defecte. 

Quan el Sèsam cedeix el control de l'ordinador al Sistema Operatiu per executar una 
aplicació, la primera acció que s'executa en tornar al Sèsam és l'acció "per defecte". 


També s'executa aquesta acció en cas d'error d'algunes comandes Sèsam. 


L'acció per defecte es pot determinar de tres maneres: 
a-Configurant el Sèsam (Apartat 10) 


b-Nomenant-la explícitament a l'hora de cridar el Sèsam. 


FECTE DE L'ARXIUSeNOM DE LA PRIMERASÍACCIÓ PER DE- 
FECTE 


Exemple: 


Csitera mO.men marc color (Retorn) 


Si no poseu (ACCIÓ PER DEFECTEI, l'acció per defecte és la mateixa que la 
primera acció 


c-Canviant l'acció per defecte per mitja de la comanda "DEFECTE7 


FORMAT 
LÍNIA TEXT 


1 DEFECTE 
2 eNom de la nova acció per defectes 
Exemple 
REDEFINEIX (Identificador d'acció) 
DEFECTE 
MENU .ERRORS (cos de l'acció) 
menul (identificador d'acció segúent) 


8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. — DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
INS TAL.LAR. 
Afegeix una nova opció a un menú i instal.la les accions pertinents per atendre la 


nova opció. Serveix per fer instal.lacions automàtiques de programes. 


Per utilitzar aquesta comanda cal preparar una estructura "instal.ladora" que con- 
tindrà la comanda "instal.la" i les accions Sèsam que seran copiades a l'estructura 
destí" de la instal.lació. 


FORMAT 


LÍNIA — TEXT 
INSTAL.LAR 
eNom de l'arxiu a modificar (destí)s 


eNom de l'acció MENÚ a ampliars 

cRètol de la nova Opció del Menús 

eldentificador de l'acció Segúent per inserir al menús 
eldentificador d'acció 15 (accions auxiliars) 


In RA LS NS He 


eldentificador d'acció 25 


L'ordre fracassarà si: 
L'arxiu destí no existeix. 
L'acció menú de l'estructura destí no existeix. 
Alguna de les accions a instal.lar és present al l'arxiu destí. 


Falta alguna de les ordres de l'arxiu origen referenciades a la comanda. 


Exemple 


Instal.lar ARC (Nom de l'acció) 


INSTAL.LAR 
EXEMI.MEN 

MENU DE PROGRAMES 
PROGRAMA ARCS 
ARC.PRESENTA 


Comanda 
Arxiu Sèsam 
Acció Menú 
Rètol de l'opció 


Acció Associada a l'opció 
ARCPRESENTA €: Accions auxil. (opcionals) 


ARC MENU 4 L 
ARC.EXECUTA : L) 
ARC .DESINSTAL.LA : Ll 


INSTAL.LAR.ARC.FIS (Identificador d'acció seguent) 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. 0 DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 


hi 
La comanda agafarà l'estructura "EXEM1.TEX", ampliarà l'acció menú "MENU - 
DE PROGRAMES" afegint-li " PROGRAMA ARCS". Com acció seguent d'aquesta 
opció hi posarà l'identificador "ARC PRESENTA". 


Tot seguit copiarà de l'estructura actual o origen les accions: 


SARC.PRESENTA" 
SARC MENU" 
SARC.EXECUTA" 
SARC.DESINSTAL.LA" 


SARC.PRESENTAZ" 


a l'estructura "EXEM1.MEN" 


Un procés d'instal.lació automàtica es realitza sempre des d'una estructura instal.la- 
dora (estructura origen). Aquesta conté tota la informació per fer els processos 
d'instal.lació i desinstal.lació. 


L'acció que ve al darrera d'una comanda INSTAL.LAR és una ordre BATCH amb 
les instruccions per instal.lar físicament el programa (Creació de directoris, còpia de 
programes..). 


A l'apartat 10, hi ha un exemple comentat d'instal.lació automàtica. 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. — DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
DESINS TAL.LAR. 


Aquesta comanda és complementària de l'anterior. Permet eliminar una opció d'un 
menú i totes les accions Sèsam associades, així com eliminar físicament del disc el 
programa, directori i arxius. 


ACCIONS DE DESINSTAL.LACIÓ 


Quan s'instal.la un programa amb la comanda "INSTAL.LAR", també s'hi pot posar 
el mecanisme de desinstal.lació , que consta bàsicament de tres accions: 


1-COMANDA DE DESINSTAL.LACIÓ 


Indica l'estructura i el menú afectat. 


(Aquesta comanda pot estar en un altra estructura) 
2-LLISTA D'ACCIONS A ELIMINAR DE L'ESTRUCTURA 


Es una ordre que conté totes les accions que s'han instal.lat, incloent-hi les accions 
de desinstal.lació. 


Aquesta acció ha de tenir el mateix nom que l'acció associada a l'opció amb un 
8" al darrera. L'identificador d'acció seguent ha de ser el d'una ordre batch 
amb les comandes de sistema operatiu adients per eliminar els arxius, directoris i 
programes lligats a l'opció. 


3-ORDRE DE DESINSTAL.LACIÓ FÍSICA 


Una ordre batch indicarà al Sistema Operatiu què ha de fer per eliminar físicament 
el programa lligat a l'opció del menú eliminada. 


L'identificador d'acció segient serà "DOS o "RETORN depenent del muntatge (a 
l'apartat 11 podeu veure'n un de cada cas). 


FORMAT 


LÍNIA TEXT 


1 DESINSTAL.LAR (féu servir el caràcter "1." de Bull ) 
2 eNom de l'arxiu a modificars 
3 eNom de l'identificador del menú a modificars 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. Ò— DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
Exemple 


Desinstal.lar programa (Nom de l'acció) 


DESINSTAL.LAR 
EXEM1.MEN 


MENU DE PROGRAMES 


menu. de. programes (Identificador d'acció seguent) 


La comanda "desinstal.lar" carrega l'arxiu "EXEM1.MEN" i executa l'acció menú 
SMENU DE PROGRAMES". Del menú mostrat podreu seleccionar-ne una opció. Si 
l'opció triada té mecanisme de desinstal.lació, seran eliminades les accions implicades 
en l'opció de l'estructura fexeml.men" i desapareixerà l'opció escollida del menú 
SMENU DE PROGRAMES" . 


Seguint l'exemple anterior, suposeu que del menú voleu eliminar l'opció í PRO- 
GRAMA ARCS". En executar la comanda, apareixerà el menú amb l'opció a elimi- 
nar. En triar-la, la comanda buscarà l'acció "ARC PRESENTA4:" (fixeu-vos que és 
el nom d'acció seguent amb un 8: afegit "). 


ARC.PRESENTAZ 


ARC PRESENTA 

ARC PRESENTAZ Acció Associada a l'opció 

ARC .DESINSTAL.LA Llista d'accions associades. 
ARC MENU Comanda " DESINSTAL.LA " 

ARC EXECUTA L 4 


ARC .DESINSTAL.LA.FIS Ordre Desinstal.lació Física. 


ARC .DESINSTAL.LA FIS Ident. acció segúent. 


Si existeix (això vol dir que es pot desinstal.lar) seran eliminades de l'estructura les 
accions que conté. Seguidamanet executarà l'ordre BATCH " ARCS DESINSTAL.- 
LA.FIS". 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. — DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
HIES. 
Determina l'existència d'un arxiu. 


Després d'executar-se aquesta acció, l'existència o absència de l'arxiu condiciona 
l'acció posterior que s'executa 


FORMAT 

LÍNIA — TEXT 

l HIES 

2 eNom de l'arxiu a comprovar-ne l'existència — 
3 eNom de l'acció a fer en el cas que no existeixis 


Si l'arxiu existeix s'executarà l ACCIÓ SEGUENT , altrament la línia 3 de la 
comanda donarà el nom de l'acció a executar. 


Exemple 


MIRAR ARXIU (nom de l'acció) 


HIES 
CASISTEMANMI1.MEN 


ERROR 


CARREGAR MENU (ident. d'acció seguent.) 


l'acció MIRAR ARXIU és una ORDRE que conté la comanda HIES. 


En executar-se, si l'arxiu "c:isistemalmi.men" existeix, l'acció seguent serà CAR- 
REGAR MENU altrament ERROR serà la pròxima acció. 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. 0 DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
CONS TANT. 


Permet assignar valors a les variables del Sèsam. 
FORMAT 
LÍNIA — TEXT 


1 CONSTANT 

2 CIDENTIFICADORIS ce CADENA DE CARÀCTERSS 
83 CIDENTIFICADOR2S ce CADENA DE CARÀCTERSS 
Consideracions: 


-L'identificador és una única lletra majúscula. 


Exemple 


Carrega. variables (Identificador d'acció) 


CONSTANT 
A-—La rateta que escombra 


B-La caputxeta vermella 3y 
(cos de l'acció) 


C-—Els tres porquets 


Ensenya (identificador d'acció segúent) 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
PARAME T RE. 


Permet assignar un valor a una variable del Sèsam des del teclat donant un missatge 
per la pantalla. 


FORMAT 
LÍNIA TEXT 


di PARAMETRE 

2 cIDENTIFICADOR (repetit) s 
3 cMISSATGES 

Consideracions: 


-A la línia 2 cal posar l'identificador de la variable a omplir repetit tantes vegades 
com nombre màxim de caràcters vulgueu que entrin. 


Exemple 


Demana dada (Identificador d'acció) 


PARAMETRE 
CCCCCCCCCCCCCC 


ENTREU EL NOM DE L'ARXIU (cos de l'acció) 


Demana. arxiu (identificador d'acció seguent) 


L'acció ORDRE " demana dada" posarà a la part inferior de la pantalla (les dues 
últimes línies ) el missatge i esperarà que pel teclat entreu el text, admetent un 
màxim de 14 caràcters que es situaran a la variable C 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. 0 DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
SALVAR CONS TANT. 


Guarda el contingut de les variables Sèsam en un arxiu. Totes les variables són 
guardades, estiguin buides o plenes, però quan les carregueu amb l'ordre "CAR- 
REGAR.CONSTANT " només les plenes seran carregades. 


FORMAT 

LÍNIA — TEXT 

1 SALVA.CONSTANT 
2 eNom de l'arxiu s 


Exemple 


guarda. const (Identificador d'acció) 


SALVAR.CONSTANT 


defecte.con (cos de l'acció) 


Marxar (identificador d'acció segúent) 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. — DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
CARREGAR CONS TANT. 


Omple les variables del Sèsam amb el valor llegit des d'un arxiu creat amb l'acció 


SALVAR.CONSTANT. 


Només queden afectades les variables que en l'arxiu tenen contingut. 
FORMAT 

LÍNIA — TEXT 

1 CARREGAR.CONSTANT 


2 eNom de l'arxiu 5 


Exemple 


Inicialitza (Identificador d'acció) 


CARREGAR.CONSTANT 


defecte.con (cos de l'acció) 


GA (identificador d'acció segúent) 


Observeu que l'identificador "d'acció seguent" és una variable —Sèsam (GA). Segons 
el valor que tingui GA el camí que seguirà el Sèsam es modificarà 
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8. SÈSAM AVANÇAT. 


8.4. —DESCRIPCIÓ DE LES COMANDES DEL SÈSAM. 
GUARDAR BAT CH. 


Genera arxius de configuració des del Sèsam. 
FORMAT 
LÍNIA — TEXT 


1 GUARDAR BATCH 

2 eNom de l'arxiu s 

3 ae Nom de l'acció ORDRE que conté el texts 

Exemple 

CONFIGURA.ORDINADOR (Identificador d'acció) 


GUARDAR.BATCH 
CONFIG.SYS 


CONFIGURACIÓ (cos de l'acció) 


Marxar (identificador d'acció seguent) 


A partir de l'acció (ordre o informe) " Configuració " es crea l'arxiu " config.sys" 


Per un exemple complet mireu al punt 10. 
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9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


Aquest exemple mostra el funcionament de les comandes Sèsam que afecten a les varia- 
bles. 


Per seguir l'exemple carregueu l'editor ALIBABÀ. 
Llegiu l'estructura ANAVAR1.MEN 


Després de carregar-la podeu executar-la triant l'acció de 
l'estructura "PRIMER". 


VEUREM LES DIFERENTES OPCIONS QUE PODEM FER AMB 
LES VARIABLES 


Qui TENIU EL VALOR ACTUAL : 


Hi ha varies comandes que modifiquen el valor d'una variable, 
La comanda CONSTANT permet carregar les variables amb un valor 
predeterminat que està dins de la mateixa ORDRE. 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 
(9.fig-1J 


La pantalla presenta l'estat actual de les variables. En prémer una tecla l'acció IN- 
FORME dóna pas a una acció ORDRE que conté la comanda CONSTANT. Fixeu-vos 
que l'editor ens ensenya el contingut de l'ordre abans d'executar-la. 


CONSTANT 
A-LA CASÀ DE LA PRADERA 


PER SORTIR premeu Fi8, PER CONTINJAR premeu qualsevol altra tecla 


(9.fig-2) 


Aquesta comanda carrega la variable A. 
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9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


Podrien carregar-se més variables afegint línies a la comanda. 


CONSTANT 
A-LA CASA DE LA PRADERA 
B-LA CASETA DEL CAMP 


C-LA BARRACA DEL JARDINET 
D-EL CLOT DEL CARRER 


Després d'executar la comanda, es pot apreciar el resultat de la modificació executant 
un informe que utilitza la variable modificada. 


DESPRAS DE EXECUTAR LA COMANDA CONSTANT PODEU V 
QUÈ El VALOR DE LA VARIABLS DS MON FIC RE 
AQUE TENIU EL VALOR ACTUAL : 

8: LA CASA DE LA PRADERIS 

C: LL.) 


guna 


LA PRÒXIMA ACC 
TECLAT LA VARI 


ay UNA ORDRE COMANDA QUE CARREGARA DES DEL 


ENTREU UNA CADENA DE CARACTERS ,., 


Lo dive 


(9.8ig-3) 


9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


Si la ccmanda CONSTANT assigna valors interns, el Sèsam pot agafar valors del teclat 
amb la comanda "PARAMETRE". 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA CONSTANT PODEU VEURE 
QUE EL VALOR DE LA VARIÀBLE A S'HA MODIFICAT 


AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 
À: "LA CASA DE LA PRADERA" 


PARAMETRE 
BRBBBBRRRRBBBRBBBBRBRB RR BB BB BR BB BB 


ENTREU UNA CADENA DE CARACTERS , 


LA PRÒXIMA ACCIÓ SERÀ UNÀ ORDRE COMANDA QUE CARREGARÀ DES DEL 
TECLAT LÀ VÀRIABLE B 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 
(9.fig-4) 


Mireu la segona línia de la comanda. És la repetició de l'identificador de la variable a 
modificar. D'aquesta manera es donen dues informacions: 
1-Variable a modificar. 


2-Longitud màxima de la cadena de caràcters a entrar. 


Amb una comanda PARAMETRE només es pot afectar a una variable. 


Després de mostrar-nos el contingut de l'ordre, l'editor l'executa. 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA CONSTANT PODEU 

QUE EL VALOR DE LA VARIABLE A S'HA Mates "un 
AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 

8: "LA CASA DE LA PRADERA" 

(: 


— 


LA PRÒXIMA ACCIÓ SERA UNA ORDRE COMA 
La AcrS SER NDA QUE CARREGARÀ DES DEL 


ENTREU UNA CADENA DE CARACIERS ,,. 
MARXEM A DINAR 


(9.fig-5) 
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9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 
A la part inferior apareix un missatge (línia 3 de la comanda) i el cursor sota del 


missatge. Si la variable té contingut, també és imprès, i es pot modificar. 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA CONSTANT PODEU VEURE 
QUE EL VALOR DE LA VARIABLE A S'HA MODIFICAT 


AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 
t "LA CASA DE LA PRADERA" 


LA Ra, ACCIÓ SERÀ UNA ORDRE COMANDA QUE CARREGARÀ DES DEL 
TECLAT LA VARIA LA: B 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


(9.fig-6) 


El nou contingut de la variable modificada per l'acció anterior queda representat a 
l'informe seguent. 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA PARAMETRE PODEU VEURE 
QUE EL VALOR DE LA VARIABLE B S'HA MODIFICAT 
AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 


A: "LA SR H — po MADERA" 
E. MARXEN A 


quan 


LA PRÒXIMA ACCIÓ SERÀ UNA ORDRE COMANDA QUE CARREGARÀ DES DEL 
DISC TOTES LES VARIABLES SÈSAM 


PER SORTIR premeu F1Q, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


(9.fig-7) 
Finalment, veureu com treballa la comanda "CARREGAR CONSTANT". 


Aquesta comanda modifica totes les variables, llegint el seu valor d'un arxiu. 
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9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA CONSTANT PODEU VEURE 
QUE EL VALOR DE LA VÀRIABLE A S'HA MODIFICAT 


AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 
À: "LA CASÀ DE LÀ PRADERÀ" 


CARREGAR. CONSTANT 
VARIABLE, VAR 


LA PRÒXIMA ACCIÓ SERÀ UNA ORDRE COMANDA QUE CARREGARA DES DEL 
TECLÀT LA VARIABLE B 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


(9.fig-8) 


Després d'executar-se la comanda podeu veure el resultat. 


DESPRÉS DE EXECUTAR LA COMANDA CARREGAR CONSTANT PODEU VEURE 
QUE ELS VALORS DE LES VARIABLES S'HAN MODIFICAT 


AQUÍ TENIU EL VALOR ACTUAL : 
"BARCELONA" 


Ç A 
"GIRONA" 


'MIGUALADA POT SER IMITADA PERG MAI IGUALADA" 
"PROGRAMA D'INFORMÀTICA EDUCATIVA" 


PER SORTIR premeu F18, PER CONTINUAR premeu qualsevol altra tecla 


(9.fig-9) 


9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


ACCÉS PER CLAU 


L'estructura "CLASSES .MEN' ' mostra un altre ús de les variables. 


Per provar-la podeu agafar el disc "ENTORN SÈSAM" i executar: 


C:A: (Retorn) 


A:ITERA CLASSES .MEN IPRIMER IPRIMER (Retorn) 


L'exemple consisteix en no permetre fer servir el programa "LINIES" als usuaris alum- 
nes. 


En Vexecutar-se l'estructura es presenta un menú dels tipus dels usuaris que fan servir 
l'ordinador. Si l'usuari és professor, en triar la seva opció li serà demanada una clau. 
Si el professor introdueix la clau correcte tindrà accés al menú de programes, podent 
utilitzar totes les opcions del menú. Contràriament si l'usuari no es professor (i no 
coneix la clau), en al menú de programes per la seva opció (Alumnes) el programa 
SLINIES" no es podrà executar. 


Abans de seguir cal recordar que: 


L'acció per defecte s'executa sempre que es retorna de l'execució d'un programa o 
quan l'acció segúent no existeix. 


Les variables són buidades quan es retorna de l'execució d'un programa. 


El Sèsam permet posar variables a l'apartat d'acció seguent de les accions. 


Mireu la figura (9.FIG-10J. L'acció "PRIMER" té com identificador d'acció seguent 
SQOCPRIMER". Podeu observar que la variable C hi és present. Quan el Sèsam s'executa 


per primera vegada totes les variables estan buides i l'identificador d'acció seguent real 
és "PRIMER". 


SPRIMER" és un informe seguit del menú "MENU" que deixarà triar el tipus d'usuari. 
Si es tria "ALUMNES" el Sèsam omplirà la variable C amb el valor A" i la variable A 
serà buidada: A— 7 (Les cometes no s'han de posar a la comanda CONSTANT). 


Tot seguit l'acció MENU P" deixarà triar el programa. Si l'usuari tria "LINIES" el 
Sèsam executarà l' acció per defecte per no trobar "LINIESGA'" (— "LINIES"). 


Torneu a estar a l'acció "IPRIMER)", però amb la variable C— A". Si torneu a mirar 
l'identificador d'acció segúent obtindreu el valor "APRIMER". El camí que seguirà el 
Sèsam serà diferent, donant per pantalla la indicació de l'error. 
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9 EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


D'altra banda si es tria del menú "MENU" l'opció "PROFESSORS" s'executen les 


accions 


prepara professors" 


Es un informe que posa iguals el color de fons i el color de text per amagar l'entrada 
posterior de dades (clau secreta) 


SPROFESSORS" 


Comanda PARAMETRE que demana una entrada de dades (La clau). 


fixeu-vos que l'identificador d'acció seguent és el valor de la variable B que ha omplert 
la mateixa acció. Si el valor entrat és diferent de "1234567890" l'acció per defecte 
s'executarà. 


€12345678907 


Comanda CONSTANT que inicialitza la variable A amb el valor "CLAU". 


Quan s'arriba a l'acció "MENU P" i es tria l'opció "PROGRAMA LINIES" l'acció 
segúent té el valor "LINIESGA" — "LINIESclau" i el programa "LINIES" és executat. 
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EXEMPLE DE COMANDES PER AL TRACTAMENT DE LES VARIABLES. 


ades 
L 4 en a 4 
e 3 bé 2 . 
6 t PRIMER 6 
P h) 
Li 
A L 
e 
: di 
" 
LJ eCPRIMER Eerslens Ber 
l o ge De Me LO) h 
8 , h 
. primer ) 
' 
i l PRIMER 
L MENU P RLIN CL PAL 
A i 
Ll 
/ LJ 
8 
MENU y 
hd Lj 
Li 
. e L) 
L) 


APRIMER 


PROGRAMA NO ACCESSIBLE PER ELS 
ALUMNES ) 


ANORMAL 


ALUMNES 


SISTEMA OPERATIU 


prepara professors 


color text/fons —-X cian 
per amagar la clau d'entrada 


professors 
XDOS 


dN 
echo esteu al sistema operatiu 


PROFESSORS 
LINIESclau 


PARAMETRE 
BBBBBBBBBB 
ENTRI CLAU 


D'ACCES 


PROGRAMA DE LINIES 


2 ès PROGRAMA DE CERCLES 
PROGRAMA DE QUADRES D NPROGRAMES 
1234567890 ERCLES 
ONSTAN CEDA 
Asclau QUADRES fARETORNAR 
MENU p D XPROGRAMES 
QUADRES 


DN 


RSORTIR 


Esquema de l'estructura CLASSES.MEN" 


(9.fig-10) 
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10 OEXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


Quan instal.leu un programa al disc dur, per tal que el Sèsam el contempli, heu de fer 
dos passos: 


1- Modificar l'estructura Sèsam. 


Consisteix a ampliar un menú posant-li una nova opció i les accions Sèsam pertinents 
per executar el programa. 


2- Fer la instal.lació física. 


Crear un directori i copiar-hi el programa i arxius de dades, són normalment les 
operacions que s'han de fer a l'hora d'instal.lar un programa. 


INSTAL.LACIÓ AUTOMÀTICA 


Dades necessàries per a confeccionar una instal.lació automàtica. 


1-Origen i destí físic de la instal.lació. 


Anotar els passos que s'han de fer per instal.lar físicament el programa: Creació de 
directoris,copiar arxius... 


2-Sèsam afectat 


Anotar l'estructura afectada, lloc on resideix. Anotar quin menú de l'estructura serà 
modificat i nom de l'opció que volem posar al menú . 


EXEMPLE 1 
Ens mostrarà el mecanisme d'instal.lació més simple. Consisteix a ampliar l'estructura 
EXEMI.MEN" situada al disc "ENTORN SESAM". 


Aquesta estructura actualment contempla tres programes i es modificarà per incloure'n- 
hi un altre. 


Primer s'agafaran totes les dades requerides per a la construcció d'una estructura ins- 
tal.ladora. 
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10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


INSTAL.LACIÓ FÍSICA . 
(disc i directori defecte: A: ) 
ORIGEN 


PROGRAMA :JARC.COM 
RESIDEIX :NNOUS 


DESTÍ : NPROGRAMES 


OPERACIONS D'INSTAL.LACIÓ : 
COPY ANOUSNARC.COM VPROGRAME 


MODIFICACIÓ DE L'ESTRUCTURA . 


ESTRUCTURA :EXEM1.MEN 
ACC MENÚ "MENU DE.PROGRAMES" 


NOVA OPCIÓ :f PROGRAMA ARC" 
ACCIONS PER A EXECUTAR EL PROGRAMA: 


CD XPROGRAMES 
ARC 
CD 


CREACIÓ D'UNA ESTRUCTURA INSTAL.LADORA. 
Una estructura instal.ladora té dos grups d'accions 
l-Accions d'instal.lació. 


Una comanda "instal.la" (modifica l'estructura destí) i una ordre batch (instal.la- 
ció física) són obligades. També cal posar-hi una ordre que executi la nova opció 
instal.lada a menú. S'hi poden posar accions de presentació, per fer més agradables 
i versàtils les estructures instal.ladores. 


2-Accions que seran copiades a l'estructura Sèsam destí de la instal.lació. 


Cal que l'estructura instal.ladora tingui les accions per executar el nou programa 
que serà instal.lat a l'estructura destí. 
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10 OEXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


Agafeu el disquet "ENTORN SÈSAM" i poseu-lo a la boca "a:". 


Carregueu l'editor ALIBABÀ. 


CSA: (Retorn) 
ASALIBABA(Retorn) 


Carregueu a l'arxiu "A: EXEM.IN1.MEN 


Mireu les accions de l'estructura. 


lprimer l 


APLICACIO PER FER UNA 
INSTALLACIO AUTOMÀTICA 


INSTALLAR ARC 


, 


INSTALLAR ARC 


INSTALLAR ARC EXEC 
IEXEM1 . MEN san 


menu de programe D NPROGRAME 
PROGRAMA ARC A Re i 
ARC EXECUTA DN 


INSTAULAR ARC FIS tRETORNAR 


INSTALLAR ARC FIS 


OPY NNOUSNARC 
tRETORN 
(10.FIG-1) 
Les dues accions d'instal.lació: 
SINSTAL.LAR.ARC" 
És una comanda Sèsam que modificarà l'estructura "EXEM1.MEN", ampliant el 


menú "(MENU DE PROGRAMES", amb l'opció " PROGRAMA ARC", i connec- 
tant a la nova opció l'acció "ARC EXECUTA". 


fixeu-vos que l'facció seguent" és la que farà la instal.lació física. 
SINSTAL.LAR.ARC. FIS" 


Mireu que aquesta opció implementa les accions que s'han de fer per instal.lar 
físicament el programa fARC.COM" 
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10 OEXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


ACCIÓ D'EXECUCIÓ 
ARC EXECUTA" 


Aquesta acció serà copiada des de l'estructura instal.ladora a "EXEM1.MEN". 


SARC EXECUTA'" és una ordre batch. Una comanda "INSTAL.LAR" pot copiar 
més accions, tal com veurem després. 


Sortiu de l'editor i executeu l'estructura "EXEM IN1.MEN" amb el Sèsam. 


ASRESTAURA (Retorn) 


Restaura el contingut inicial dels arxius, en previsió de pràctiques anteriors que 
hagin modificat el seu contingut. 


ASITERA EXEM.INi.MEN IPRIMER COLOR 


El contingut de l'estructura destí "EXEM1.MEN" quedarà així: 


/ 


l PRIMER 


GENERALITAT 
DE 
CATALUNYA 


DEPARTAMENT D'ENSENYAMEN 


COLOR j 


COLOR 
CANVIA EL COLOR 
remenu 
P S.O 
CHO ON 
premenu PROMPT $e(0:68:"itera":13 
M E N U 


PESRSI NIC PA 


MENU DE PROGRAMES 


D NPROGRAMES 
LINIES 
DN 


MENU DE PROGRAMES RSORTIR 


QUADRES 


EE rra D NPROGRAMES 


PROGRAMA DE LINIES QUADRES 
PROGRAMA DE CERCLES DX 
PROGRAMA DE QUADRES 

PROGRAMA ARC RSORTIR 


ARC EXECUTA 


D NPROGRAMESI 
, ARC 
- DX 


tRETORNAR 
(1U.1g-Z/ 
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10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


ASITERA EXEM1.MEN IPRIMER COLOR 
Es pot veure que la nova opció està present al menú, i que el directori "A :XPROGRAME" 
té un nou arxiu: fARC.COM". 


Aquesta estructura instal.ladora permet fer una instal.lació automàtica però el programa 
queda fix a l'estructura destí (s'ha de desinstal.lar manualment) . L'exemple seguent 
permet instal.lar i desinstal.lar un programa automàticament. 


INSTAL.LACIÓ I DESINSTAL.LACIÓ AUTOMÀTICA. 


Per a fer una desinstal.lació automàtica, cal que l'estructura ampliada contingui, a part 
de les accions d'execució, un grup d'accions per a la desinstal.lació, dit mecanisme de 
desinstal.lació. 


Aquest mecanisme consta de dues accions ordre amb les segúents funcions: 
1-Llista d'accions lligades a l'opció. 


La funció d'aquesta llista és indicar al Sèsam quines accions s'eliminaran quan es 
desinstal.li l'opció. 


Conté el nom de les accions lligades a l'opció d'un menú suposadament ampliat de 
forma automàtica. 


A l'exemple anterior l'opció era " PROGRAMA ARC" i l'acció lligada a l'opció 
era ARC EXECUTA". 


SARC.EXECUTA" també és la acció seguent de l'opció. 


L'identificador de l'ordre contenidora de la llista d'accions és 


el mateix que la acció segient amb un "82" afegit (mireu la figura (10.fig-3)). 


2-Accions de desinstal.lació física. 


Es una ordre que conté les comandes de Sistema Operatiu per a desinstal.lar física- 
ment un programa. 


L'identificador d'aquesta ordre correspon a l'identificador d'acció seguent de l'ordre 
anterior. 


La figura mostra com seria el mecanisme de desinstal.lació per a l'exemple anterior 
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10 OEXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


ARC .EXECUTAZ 


ARC.EXECUTA 
ARC .EXECUTAZ 


ARC.DESINSTAL.LA.FIS 


ARC.DESINSTAL.LA.FIS 


ARC.DESINSTAL.LA FIS 


CD VPROGRAME 
ERASE ARC.COM 


CD 


tDOS 


(10.fig-3) Mecanisme de desinstal.lació. 


L'estructura anterior servirà d'exemple per a fer instal.ladors de programes "desin- 
stal.lables" automàticament. 


EXEMPLE 2 
Per a fer, a partir de l'exemple 1, un instal.lador de programes desinstal.lables cal: 
1-Modificar l'estructura instal.ladora. 
Afegir-hi el mecanisme de desinstal.lació. 
2-Modificar la comanda "instal.la". 


Afegir al final de la comanda els identificadors de les accions citades al punt anterior, 
a fi que, quan s'instal.li, aquestes accions passin a l'estructura destí de la instal.lació. 


Si agafeu l'editor i mireu l'estructura "EXEM IN2.MEN" podreu veure les noves accions 
ila modificació de la comanda —Sèsam "INSTAL.LAR" continguda dins de l'acció ordre 
Sinstal.lar arc". 
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10 OEXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


DESINSTAL.LACIÓ AUTOMÀTICA 


El mecanisme de desinstal.lació permet la desinstal.lació automàtica, però no la realitza. 
L'acció que desencadena una desinstal.lació és la comanda "DESINSTAL.LAR". 


Si mireu amb l'editor l'estructura "EXEM DE2.MEN" veureu una estructura desins- 
tal.ladora. 


lprimer De de , - 


EXEMPLE 2 


ESTRUCTURA "EXEM DE2.MEN" 


CD NPROGRAMES 


ARC 


SI HI HA ERROR / MENU DE PROGRAMES 
v 


) 


PROGRAMA DE LINIES 
PROGRAMA DE CERCLES 
PROGRAMA DE QUADRES 
PROGRAMA ARC : 


si Hi ha error 


defecte 
error 


ARC DESINSTAULA 


L 


ARC DESINSTAULA 


ARC EXECUTA 
ARC EXECUTAG 
ARC DESINSTALLA FIS 


a ARC DESINSTAULA FIS 


( ARC DESINSTAULA FIS 
DESINSTALLAR - 


EXEM1.MEN CD XPROGRAME 
menu de programes IF NOT EXIST ARC.t GOTO 1 
ERASE ARC. t 
ADIOS Xa error - :l 
7 an con 
/ ESA L'opció no ha estat desinstallada ) 
/ RN Al programa li falta l'estructura I XRETORNAR 
4 h de desinstallació 
Í o 
, No heu premut la tecla (F9) 
ADIOS 


ADIOS EXEM1.MEN 
REM ESTEU AL SISTEMA OPERATIU 
co EXEM DE2.MEN 


XDOS 


H10.FIG-4) 


La primera acció és PRIMER". l' ordre "ARC DESINSTAL.LA" conté la comanda 
Sèsam '"DESINSTAL.LA", que fa referència a l'arxiu i menú que conté l'opció a eliminar. 


Quan s'executa aquesta comanda, es carrega l'estructura citada i s'executa el menú 
citat a la comanda. 
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10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


ESTRUCTURA "EXEM. DE2.MEN" 


ed PROGRAMA DE LINTES 
PROGRAMA DE CERCLES 
PROGRAMA DE QUADRES 


podeu canviar de da get les tecles d'edició o l'espai i el (retorni 


10.fg-5) 


Si l'opció que trieu amb (F9) té mecanisme de desinstal.lació es produiran les seguents 
accions: 


1-Modificació de l'estructura. 


S'eliminaran l'opció del menú i les accions contingudes a llista d'accions associades. 
Copiant-se prèviament l' ordre de desinstal.lació física a l'estructura desinstal.ladora. 


2-Desinstal.lació física. 


Tot seguit es guardarà l'estructura modificada al disc i s'executarà l' ordre de desin- 
stal.lació. 


La materialització de l'EXEMPLE 2 la podeu veure a les estructures 


fexem. in2.men" i "exem de2.men". 
Aneu al Sistema operatiu i teclegeu: 


CSA: (Retorn) 
CSRESTAURA (Retorn) 

Deixa els arxius a l'estat original. 
CSITERA EXEM.IN2.MEN IPRIMER (Retorn) 


Instal.la l'opció,les accions i el programa "ARC". 


Mireu amb l'editor ALIBABÀ com ha quedat l'estructura "EXEM1.MEN" 


CSITERA EXEM1.MEN PRIMER (Retorn) 


Per mirar el resultat de la instal.lació. 
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10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


l PRIMER 


GE NE RA LI TAST 
DE 


GATA LUNYA 


COLOR 
COLOR 


CANVI DE COLOR I 
ESBORRA PANTALLA 


premenu S.O 
premenu 
pd ECHO ON 
- PROMPT $e(07,68:"itera",13p 
MENÚ ECHO OFF 
PRINCIPAL 


PROMPT 


LINIES 


CD NPROGRAMES 
LINIES 
CD 


MENU DE PROGRAMES 
RDOS 


i - 


ES 
MENU DE PROGRAM CERCLES 0 XSORTIR 


RATIU 5 
SISTEMA OPE : P- N CD XPROGRAMES 


CERCLES 
CD 


DE LINIES 


DE CERCLES — 
DE QUADRES 
ARC 


Ber QUADRES XRETORNAR 


N CD PROGRAMES 
QUADRES 
CD N 
De t a XSORTIR 
Lj 
ARC EXECUTAG ARC DESINSTALLA FIS 


CD NPROGRAME 

IF NOT EXIST ARC.t GOTO 1 
ERASE ARC.ft 

:l 


ARC EXECUTA 


ARC EXECUTAS 
ARC DESINSTALLA FIS 


CD 


XRETORNAR ARC DESINSTALLA FIS 
XRETORNAR 


(10.fig-6) Estructura "EXEM1.MEN" després de la instal.lació 


CSITERA EXEM DE2.MEN IPRIMER (Retorn) 


Desinstal.la de l'estructura fexeml.men" l'opció "ARCS" 


CSITERA EXEM1.MEN IPRIMER (Retorn) 
L "estructura ha de quedar igual que al principi. 


EXEMPLE 3 


Consisteix a posar el mecanisme d'instal.lació i desinstal.lació amb una mateixa 
estructura. A part dels mecanismes hi ha informes i menús auxiliars que permeten 
triar una funció o l'altra. 


L'estructura instal.ladora és una síntesi de "EXEM IN2.MEN" 
i "EXEM DE2.MEN" 


10-9 


10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


lprimer 


APLICACIO PER FER UNA 
INSTALLACIO AUTOMÀTICA 


ARC EXECUTA 


CD XPROGRAMES 
ARC 
CD X 


INSTALLAR EL PROGRAMA 
XRETORNAR DESINSTALULAR PROGRAMA 
SORTIR 
ARC EXECUTAS 


c 

ARC EXECUTA 

ARC EXECUTAé 

ARC DESINSTAULA FIS 


ARC DESINSTALLA FIS 


ARC DESINSTALLA FIS 


CD NPROGRAME 
IF NOT EXIST ARC.t GOTO 1 
ERASE ARC.t 

:1 


CD 


RRETORNAR 


(10.fig-7) 

L'exemple està a l'arxiu "EXEM IN3.MEN" 
Per provar-ho executeu: 

ASRESTAURA (Retorn) 


ASITERA EXEM.IN2.MEN IPRIMER (Retorn) 
Del menú que surti trieu l'opció SINSTAL.LAR" 
ASITERA EXEM1.MEN (Retorn) 


INSTALULAR ARC 


INSTALLAR 

EXEM1.MEN 

menu de programes 
PROGRAMA ARC 

ARC EXECUTA 

ARC EXECUTAS 

ARC DESINSTAULA FIS 


INSTALLAR ARC FIS 


J INSTALLAR ARC FIS 


CD XPROGRAME 
COPY NNOUSNARCt. 4 
CD X 


tRETORNAR 


i ARC DESINSTALLA 


DESINSTALLAR 


EXEM1. MEN 
menu de programes 


DS ala 


S.O. 


cd X 
rem Esteu al 


rem Sistema Operatiu 


xdos 


Veureu l'estructura ampliada. També podeu fer servir l'editor per mirar com ha 


quedat l'estructura. 
ASITERA EXEM.IN2.MEN IPRIMER (Retorn) 
Trieu l'opció de "DESINSTAL.LAR" 


ASITERA EXEMi .MEN (Retorn) 
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10 EXEMPLES D'INSTALACIÓ AUTOMÀTICA. 


EXEMPLE 4 


Mostra un altra configuració. L'estructura instal.ladora també diposita a l'estruct: ra 
destí el mecanisme de desinstal.lació. 


L'estructura instal.ladora és l'arxiu "EXEM IN4.MEN" 


Executeu: 


ASRESTAURA (Retorn) 

ASITERA EXEM.IN4 (PRIMER (Retorn) 
Mireu la figura (10.fig-7) 

ASITERA EXEM1.MEN IPRIMER (Retorn) 


Mireu la figura (10.fig-8) 


Si aneu a l'opció 


£ PROGRAMA ARC" veureu els informes i menús que s'han afegit. Entre ells 
podreu veure-hi l'opció de desintal.lar el programa. 


Es suggereix que mireu l'estructura instal.ladora amb l'editor i intenteu esbrinar 
quines accions són de l'estructura instal.ladora, quines accions es traspassen a l'es- 
tructura destí i mirar perquè serveix cadascuna de les accions que es traspassen 
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11 EXEMPLE DE CONFIGURACIÓ AUTOMÀTICA. 


1-CONFIGURACIÓ DE L'AUTOEXEC.BAT. 


L'exemple que ve tot seguit mostrarà com fer un petit configurador de l'arxiu fau- 
toexec.bat". La configuració consisteix a treure o posar la línia que crida al Sèsam a 
l'arxiu AUTOEXEC.BAT". 
Per fer l'esmentada estructura de configuració s'utilitzaran les comandes: 
CONSTANT 
GUARDAR BATCH 
Carregueu amb l'editor l'estructura "AUTOEXEC.MEN". 


Dels menús que surtin demaneu les opcions "EXECUTA", PRIMER" 


CONFIGURADOR DE L'ARXIU ALTOEXEC, BAT 


(1.FIG-1) 


La pantalla és resultat de les accions: 
SPRIMERY 
SINICIALITZA" 
A la pantalla podeu veure el resultat de l'acció PRIMER" i el text de la comanda 


SCONSTANT" continguda a l'ordre "INICIALITZA", que buida la variable Sèsam 
A. i 
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11 EXEMPLE DE CONFIGURACIÓ AUTOMÀTICA. 


Si premeu una tecla s'executaran les accions 
SAUTOEXEC.BAT7 
MENU" 


i quedarà la pantalla segient. 


CONFIGURADOR DE L'ARXIU ALTOEXEC, BAT 


GE I EE se lat) 


SORTIR 


ACTIVAR EL SESAM 
DESACTIVAR EL SESAM 


GUARDAR L'ARXIU AL DISC 


IL FIC 2 Per triar l'opció premeu la barra espaiadora, Per confirmar (retorn) 


Analitzeu la pantalla anterior. 


CONFIGURADOR DE L'ARXIU AUTOEXEC, BAT 


PATH-C: NSISTEMA, C: NFRAMENORR, C2N 
DATE 


TIME 
PRIÇAT 


dE ts 


ACTIVAR EL SESAM 
DESACTIVAR EL SESAM 


GUARDAR L'ARXIU AL DISC 


Per triar l'opció premeu la barra espaiadora, Per confirmar (retorn) 


(11.FIG-3) l (11.FIG-4) 


Fixeu-vos que la figura de l'esquerra és l'acció INFORME "fAUTOEXEC.BAT" a l'hora 
de l'edició i a la dreta tenim la mateixa vista quan el Sèsam executa l'estructura. Fixeu- 
vos que a la dreta apareix l'identificador de variable GA. El menú dona varies opcions. 


Les més interessants són : 


ACTIVAR SÈSAM , DESACTIVAR SÈSAM i GUARDAR L'ARXIU AL DISC. 


Si mirem l'acció menú "MENU" veurem les ordres associades a cada opció. 
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11 EXEMPLE DE CONFIGURACIÓ AUTOMÀTICA. 


CONFIGURADOR DE L'ARXIU AUTOEXEC, BAT 


a deia P datoc modes 


SORTIR 


ACTIVAR EL SESAM 
DESACTIVAR EL SESAM 


GUARDAR L'ARXIU AL DISC 


Per triar l'opció premeu la barra espaiadora, Per confirmar (retorni 


(11.FIG-8) 

fixeu-vos que ha canviat respecte la figura (11.FIG-8). La variació és deguda al canvi del 
valor de la variable. Quan el Sèsam troba un Q amb una lletra majúscula al darrera, 
substitueix el joc de caràcters Qemajúscula:s pel valor de la variable que representa. 


L'opció "DESACTIVAR SESAM" fa el mateix que l'anterior : varia el contingut de la 
variable A, però amb un altre contingut. 


SGUARDAR" té associada l'acció ordre amb la comanda GUARDA BATCH. 
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11 EXEMPLE DE CONFIGURACIÓ AUTOMÀTICA. 


Aquesta comanda guardarà el contingut de l'acció "fAUTOEXEC.BAT" a l'arxiu que 
casualment porta el mateix nom. 


Podeu veure exemples més complerts al mateix disc. 


SITERA.MEN" 
SFESITERA.MEN" 
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12 INSTAL.LACIÓ DE L'ENTORN SÈSAM. 


ELS VALORS ACTUALS SÓN ELS RECOMANATS. PODEU DEIXAR-LOS TAL 


COM ESTAN I INSTAL.LAR DIRECTAMENT 


Per instal.lar el Sèsam i l'Alibabà hi ha al disquet "ENTORN SÈSAM" un procés 
d'instal.lació automàtic. 


Per executar-lo teclegeu les segúients comandes des del Sistema Operatiu: 
CSA: (Retorn) 
ASINSTALLA (Retorn) 


Per la pantalla sortirà la figura seguent 


INSTAL. LÀDOR DE L'ENTORN SÈSAM 


INSTAL, LAR EL SÈSAM 
INSTAL. LAR ALIBABA 


SORTIR DEL INSTALLADOR 


PROGRAMA D'INFORMÀTICA EDUCATIVA 


Per triar l'opció premeu la barra espaiadora, Per confirmar (retorn) 


(12.fg-1) 


El menú permet seleccionar el programa a instal.lar. També podeu sortir al Sistema 
Operatiu seleccionant l'opció "SORTIR DE L'INSTAL.LADOR". 
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12 INSTAL.LACIÓ DE L'ENTORN SÈSAM. 


INSTAL.LACIÓ DEL SÈSAM 


En triar l'opció "Instal.lar el Sèsam", a la pantalla apareixen els paràmetres: 


DESTÍ DE LA INSTAL.LACIÓ. 
DISC. 
Cal posar la lletra seguida de dos punts 


EXEMPLES: Co obér D: 


DIRECTORI. 


Si el Sèsam ha d'estar a l'arrel, no s'ha d'entrar res, altrament posar 
ienom de directoris 


EXEMPLES : XSESAM SISTEMA 
VALORS PER DEFECTE. 
Si es demana la comanda itera sense paràmetres, d'utilitzen els valors per defecte. 
NOM DE L'ESTRUCTURA. 
El nom de l'estructura ha d'anar precedit de Y 
EXEMPLE: 


Si el nom és pepet .men cal posar 1pepet .men 


L'arxiu per defecte estarà situat al disc i directori on resideix el 


Sèsam. 


PRIMERA ACCIÓ 
ACCIÓ PER DEFECTE 


Si no poseu paràmetres a la comanda ITERA recordeu que els noms de les 
accions seran els que poseu a la configuració. 


ARXIU GENERAT PEL SÈSAM 
Es pot modificar el nom de l'arxiu ".bat generat pel Sèsam. 


Un cop establerts tots els valors podeu procedir a instal.lar o tornar al menú principal 
si us és necessari. 
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12 INSTAL.LACIÓ DE L'ENTORN SÈSAM. 


COLOR DELS MENÚS 


Després de demanar l'opció d'instal.lació es podrà configurar el color dels menús 
a fi de poder utilitzar el Sèsam en ordinadors que tenen pantalles gràfiques 
monocromàtiques. 


S'aconsellen els jocs de colors 31 ,15,47,63,95 


EXEMPLE 
Si poseu els paràmetres 
Disc: 
GC: 

Directori: 

ISESAM 
Estructura: 

GENERAL 
Primera Acció: 

IPRIMER 
Acció per defecte: 

DEFECTE 
Arxiu Generat: 

IMENUB.BAT 


El Sèsam serà instal.lat al disc C: al directori lSESAM . Quan demaneu la comanda 
ITERA sense paràmetres l'estructura carregada serà C:SESAMIGENERAL i la 
primera acció serà lPRIMER . Després d'executar un programa per mitjà del l'arxiu 
CASESAMIMENUB.BAT el Sèsam cridarà a l'estructura per l'acció per DEFECTE 
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